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V datadisku Hordes of the Underdark pokraéuje revoluce v RPG hréch, kters zadala
v Neverwinter Nights - datadisk p¥ind$f novd prestizni povoldn{, pifSery, zbrang,
odbornosti, dovednosti a kouzla! ZaZijete naprosto nové dobrodruZstvi pro jednoho
hrége. P4ntim jeskyné se rozsit{ moZnosti vytvareni modulé o pé&t novych sad dlazdic a
vice nez tucet novych modelt priser.

Co najdete v manualu

Tento manuél popisuje roz§ifenf pravidel a nové vlastnosti datadisku - véetn& dovednostf,
odbornostf, kouzel a zbrani. V p¥fpadé nutnosti nahlédnéte do manuélu k pavodnimu
Neverwinter Nights.

Dosavadni déj

Pred neddvnem jste po dlouhém pobytu utekl ze Sféry Stinti. DobrodruZstvi v této temné
sféte vas proménilo z nefal§ovaného novéacka ve zkugeného dobrodruha. Diky dtgku z
této sféry jste se stal hrdinou hospodskych vypravéni a sni déti, které se snaii
napodobovat vase hrdinské &iny.

Pod mé&stem Hlubina leZ{ Podtemno a z néj se ¥it{ arm4dy temnoty, aby nddherné mésto

oblehly. Nedavno Jste dorazil do Hlubiny a snad se brzy pfesunete z ph’béhﬁ smrteln_)’/ch
dobrodruht do opravdu epickych legend o hrdinech.

ZACINAME

Soubor ReadM™e

Na CD-ROM Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark najdete soubor
ReadMe, kde si mtiZete precist Licen¢nf ujednén{ a aktualizované informace o hte. Velmi
vdm doporudujeme tento soubor predist, protoZe jsou v ném zahrnuty zmény provedené
po odesl4n{ tohoto manu4lu do tisku.

Chcete-li si soubor preéist, dvakrat na n&j kliknéte v adresire Hordes of the Underdark
na pevném disku (obvykle C:\NeverwinterNights\NWN\docs). Soubor ReadMe si také
miiZete predist po kliknuti na tlagitko Start, poté na Programy, Neverwinter Nights a
poté na HoTUreadme.txt

Systémové pozadavky
Windows 98/ME/2000SP2/XP

Operaénfi systém:

Procesor: 800 MHz (doporuéeno alespoti 1,3 GHz)

Pamét: 128 MB RAM (doporuéeno 256 MB) - 266 MB RAM
pro Windows XP (doporudeno 512 MB RAM pro
Windows XP)

Pevny disk: 1,5 GB volného mista

CD-ROM: 8rychlostn{

Video: Grafick4 karta s 32 MB paméti s hardwarovou

podporou T&L (doporuéena grafickd karta s 64 MB
paméti s podporou T&L)
Zvuk: Zvukov4 karta certifikovand pro DirectX*

Mistnf sft s protokolem TCP/IP nebo piipojent k
Internetu (modem 56 Kbps nebo rychlejsi)

Hra vice hraca:

DirectX: DirectX verze 8.1b nebo novgjsi

*#Zatizen{ by mé&lo byt kompatibilni s DirectX verze 8.1b nebo novéjsi.

Instalace

1. Spustte Windows 98/ME/2000SP2/XP.

2. Vlozte Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark CD-ROM do své CD-ROM
mechaniky.

3. Pokud je povoleno Automatické spousténi, zobrazi se tvodni obrazovka. Pokud
Automatické spousténi povoleno nenf nebo se instalace nespusti automaticky, klikn&te na
tla¢itko Start, poté na Spustit. Napiste D:\Setup a kliknéte na OK.

Poznamka: Pokud m4 va§e CD-ROM mechanika ptirazeno jiné pismeno ne# D, napiste
odpovidajici pismeno.

4. Rjdte se pokyny na obrazovce, neZ se dokond{ instalace Neverwinter Nights: Hordes

of the Underdark.

5. Po skon&eni instalace mtiZete hru spustit stisknutim tladitka Start a vyb&rem
Programy/ Neverwinter Nights/ Neverwinter Nights.

Poznamka: Abyste mohl hrit, musite vloZit do CD-ROM mechaniky Herni disk.

Instalace DirectX®

Hra Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark vyzaduje ke spusténi DirectX
8.1b nebo novégjsi. Pokud neméte DirectX 8.1b nebo novéjsf nainstalovéno, kliknéte na
"Ano", az budete dotdzdn na instalaci DirectX




Nové ovladani kamery

Standardnf{ pohled_y karnery se nyni zménil na pohled treti osoby pres rameno. Navic se
roziftil rozsah kamery. Nynf mtiZete kameru pribliZit na n&kolik desitek centimetrti k postavé
nebo naopak oddalit, abyste mé&l vets{ pfehled o okoli.

Navic se zvétsil thel kamery od -180 stuptifi do -1 stupné, abyste vidél z perspektivy o&f
postavy. Ovlad4n{ je shrnuto niZe:

Pohledy kamery

Normélni (Normal): Kamera m4 pevné umisténi.
Vidy za z4dy (Chase view): Kamera je pevné umisténa zezadu nad ramenem postavy.

o Stisknutim "*" (hvézdi¢ky) na numerické klavesnici se miizete prepinat mezi pohledy kamery.

Kolecko mysi
o Stisknéte a dr#te kole¢ko my$i pro zménu pohledu kamery
® Posutite kole¢ko mysi doptedu pro pribliZenf kamery

¢ Posuiite kole¢ko mys$i dozadu pro oddalent kamery

Klavesnice
Normélni pohled
Tlagitko Akce
Insert Kamera tplné& nahoru (pohled nad hlavou)
Delete Kamera tplné doléi (pohled doptedu)
Page Down (stisknout a drZet) Standardni pohled
Home Plné priblizeni kamery
End Plné oddélenf kamery
Page Up/Down Posun kamery nahoru/dolt
Pohled Vzdy za zady
Tlacitko
Insert Kamera tplné& nahoru (pohled nad hlavou)
Delete Kamera tplné& dolé (pohled doptedu)

Page Down (stisknout a drzet) Standardni pohled

Page Up/Down Posun kamery nahoru/dolt

WISTA A LIDE

M™Mésta a podzemi
Hlubina (Waterdeep)

Hlubina je nejvyznamngjsi mésto na Medovém pobrezi (Sword Coast) a mnozi lidé ji
nazyvaji Mésto divii. Mé&sto se nachdzi v idedln{ poloze blizko piistavu a je dtleXitym
sttediskem obchodu a rozvoje. B&Zn{ obdané jiz mnoho let Ziji co nejobydejnéji, ale pod
méstem stdle vlddne neklid, protoZe se pod nim rozkl4d4 podzemni komplex zvany
Podhot{ (Undermountain). Hlubina nynf &eli snad nejrozsahlejsi krizi v d&jin4ch, protoze
se na svobodu dostdvaji hriizy dosud bezpe¢n& uvéznéné dole. Drowové, beholdeti a

obé4van{ mozkomori obléhaji mésto.

Podhoti (Undermountain)

Pod méstem Hlubina vybudoval §ileny &arod¢j Halaster Blackcloack tisice tuneldi a
vytvoril podivny a nebezpe¢ny labyrint. Uvnitt ulozil své poklady, vysledky svych
experimenttl a dal§f potrebné predméty. Halaster dokdzal ovlddat nejmocngjsf stvorent, a
tak zabydlel tento neustdle se ménicf labyrint nejobdvangj§imi pif§erami. Jen méloktery
dobrodruh prezil vypravu do Podhotf a mohl o nf vypravét. Ti, kterym se to podatilo, si

zaslou#{ respekt.

Podtemno (The Underdark)

Pod zemf Zijf celé kultury, vzkvétajf a upadajf celé ¥iSe, ani by tusily, Ze nad nimi existuje
dalsf svét. Nejkrut&j$imi pdny Podtemna jsou drowové. Tito odvrzen{ pibuzni elfii ve své
temné 81 vybudovali ohromn4 mésta. Ale rozshlé prostory mezi ostriivky civilizace

obyvaji proradné stviiry a ndirody mnohem nebezpedn&jsi nez drowové.

Postavy v pribehu

Durnan

Byvaly dobrodruh, ktery nyni spravuje maly hostinec nazvany U
Ospalého priichodu. Pt tizen{ hostince mu pom&h4 jeho Zena Mhaere
- dal§f dobrodruh na odpoéinku - a jejich dcera Tamsil. Hostinec je
povéstny hlavng& tim, Ze je postaven piimo nad obévan_)’/m podzeml’m,
zvanym Podhoi.

Valsharess (The Valsharess)

Tato drowka je tajuplnd a zdhadn4 viidkyné velké armady Podtemna,
kterd ohrozuje Hlubinu. Valsharess (coz v drowstiné znamena
Cisatfovna) je titul, ktery si pridélila sama, a jeji pravé jméno je
prozatim zahaleno tajemstvim. S pomocf sily a diplomacie stmelila
zneprdtelené rody do mohutné arméady, kterd by mohla rozvratit i

nejmocnéjs$i mésta Faerunu. Vi se o nf jen mdlo, snad jen to, e ona
sama a jeji vojsko ovldd4 mocnd ohnivé4 kouzla. Je velice inteligentn,
hrd4 a rozhodné si je jista svym naprostym vitézstvim.

Tento kobold je prekvapivé zruény bard, svij talent zdokonaloval pod
dohledem bilého draka, ktery jej cvi¢il. Svou minulost nechal Deekin
daleko za sebou, protoze jii byl na mnoha vypraveich, dokonce se
zapojil do zdchrany svéta pred létajicim méstem Undrentide.



Daelan

Tento temperamentn{ piilork je v&hlasny pro svou silu a zufivost.
Dorazil do hostince U Ospalého prtichodu, aby nabidl své sluzby v
boji proti sildim Podtemna.

Elffi kné’ka Linu je hodnd a mild osoba, ale své prétele branf
houZevnaté a zkugené. Kdyi mésto Hlubina vyslalo prosbu o pomoc,
vydala se co nejrychleji na cestu.

Tato bojovnice a bardka se nikdy nestahuje z boje, o kterém si mysli,
%e ho miiZe vyhrat. A protoZe je odvaZnd, mysli si, Ye mlze zvitézit v
kazdém boji, at &eli ¢emukoliv. Je soutéZivd, nedotkavd a hled4

vz4cné hudebni skladby, kterymi by mohla roz§i¥it svﬁj repertoar.

Tento zlod§j pilétk se nikdy neudri daleko od potiZf, jako by mél
talent, jak dostat sebe a své spole¢niky do viru nejdivocejstho
dobrodruzstvi. Ale m4 odvaZné srdce a rychlé nohy a je idedlnim
spoleém’kem na cesty pro V§echny, kteer nevadyi, e si mus{ neustéle
hlidat sviij mésec.

Prisery
V temnoté se skryvaji mnoh4 prekvapeni. Zde nabizime jen ukazko toho, co na vis ¢ekd
v Podtemnu.

Beholderi (Beholders)

Beholdeti, také zndmf jako "koule mnoha o&" nebo "oko tyran," jsou
prisery z noénich mar. Z o& mohou vystf'elovat ohnivé paprsky, které
jejich neptétele na misté zahubf. Mrknutim oka dok&Z{ zneskodnit
vSechnu magii dobrodruha, ktery pak je "snadnou kotisti."

Drideti (Driders)

= Tyto krvela¢né stviiry se ukryvaji v hlubindch zemé& a hledaji teplou
krev jakéhokoliv druhu. V&ichni drowové musi podstoupit zkousku,
kterou jim ukl4d4 bohyn& Lolth. Ti, kte¥f ve zkousce neuspéji, jsou
odsouzeni k utrpenf jako naptl pavouci, naptil drowové. Drowové a
dridefi se navz4jem zufivé nendvidi.

Zelatinové hroudy (Gelatinous Cubes)

Tyto témé&r prithledné hroudy pomalu putujf podzemnimi chodbami a
jeskynémi a pohlcuji zdechliny, #ivé bytosti a odpad. Béhem chvile
dok4Z{ znehybnit a pohltit i dobrodruha.

1llithidé (Illithid)

Tyto priSery s chapadly jsou také zndmé jako mozkomoti (mind
flayers) a obvykle maji slabé té&lo, ale velice silnou mysl. Jejich
psionické dtoky mohou paralyzovat protivnika, ¢fmz illithidé ziskaji
&as, aby mohli ovinout chapadly hlavu obéti a vysat jf mozek. Po této
udélosti vétsina dobrodruh@ umre. Mozkomoti také dokai vytvaret
realistické iluze, kterym snadno kazdy uveéri.

Kampan Hordes of the Underdark™

Tyto postavy provedou va$i postavu od drovni 12-15 az k epickym drovnim. Po
dokonéenf kampané si moZn4 v§imnete, Ze existuji epické odbornosti a epickd kouzla, u
kterych postava jesté nesplituje miniméln{ poZadavky. To proto, e maximé&ln{ troven v
Hordes of the Underdark je a% 40. droveti! Tfm v4s chceme povzbudit, abyste si zkusil
zahrét online a uZil si bohaté prostiedf hry vice hract, kde se na svych cestdch setkdvate
s ostatnimi hrddi a ziskite vice zkusenost!

D



PRIRUCKA HRACE
Dobrodruzstvi v Hordes of the Underdark predstavuje zcela nové dovednosti a
odbornosti, které mtize vase postava vyuzivat.

Vyareni postavy

Hordes of the Underdark vyZadujf postavu na vysoké drovni. Podtemno nenf misto pro
novééky.

MiazZete bud pokradovat s postavou z Shadows of Undrentide nebo ptivodntho
Neverwinter Nights, nebo si vybrat predtvorenou postavu. V Hordes of the
Underdark najdete novou vlastnost, kterd vdm pomfiZe ptizptisobit ndmi predtvorené
postavy. Vyberte s1 postavu, kterd se vdm nejvfce zamlouvd, a kliknéte na tladitko
"Upravit" (Customize). MiiZete zménit vzhled, portrét, zvukovou sadu a pohlavi postavy.
Poznamka: MiZete si upravit 1 jiné existujici postavy a nemusite pou#it postavy dodané
s hrou.

Pokud do hry vstoupite s postavou na niZ§f ne? 12. drovni, dostanete na vybér bud
automatické zvednutf irovné na 15., nebo ruénf zvySovan{ tirovné. Postavy na 12. & vyssi
drovni mohou zadit hrat. OvSem &m vy$§ bude droven postavy, tim snadn&j§f pro ni

budou né4strahy Hordes of the Underdark.

Zkusenosti a trowneé

B&hem dobrodruZstvi ziskdv4 postava zkugenosti. Jakmile zisk4 dostatek zkugenosti,
miiZe si zvysit droven. Timto procesem si vylepSujete postavu, kterd se potom schopnéji
vyrovn4 s dal§imi n4strahami. Na konci manuélu najdete tabulky, které shrnujf potiebné
mnozstvi zkuSenostf k ziskan{ drovni.

Urovei povoléani (Class level): Poget drovni, které m4 postava v daném povol4ni.
Pokud m4 postava vice povoldnt, je toto &fslo niZsf neZ droven postavy. P¥iklad: Andorian
je bojovnik 8. Grovn&/&arodgj 7. tirovné. Jeho troveii povolén{ jako bojovnika je 8 a jako
darodéje 7.

Uroveit postavy (Character level): Soudet vech tirovni povoléni, kter4 postava m4.
Andorian z predchoziho ptikladu m4 droveti postavy 15.

Zmena presvedceni

Pokud se vage postava chov4 jinak, ne# odpovid4 jejimu presvédéeni, zplisobuji tyto ¢iny
posun pFesvédEem’ od dobra ke zlu, od zdkonnosti k zmatenosti, nebo naopak. Zavaznost
posunu z4visi na konkrétnfm &nu a n&€kdy miiZe mit a% nedozirné nésledky.

Naptiklad paladin spichd velice zIy nebo zmateny &in, ¢fmZ se zméni jeho povolén{ ze
zékonn& dobrého, a tudi? jiz nemiize byt dile paladinem. Vétsina &inti zptisobuje jen malé
posuny piesvéd&eni. Dobr4 postava miiZe mit §patny den a pohrozi obchodntkovi - to
bude mit jen malé nasledky. Ale pokud tato dobrd postava svou hrozbu splni a
obchodnika zabije, nastane vyznamny posun smérem ke zlu.

Postavam s dobrj/m pf‘esvédéenl’m se pf"esvédéem’ posune vice ke zlu, kdyi spéchaji zly
&in, nez postavam s neutralnim pfesvédéenfm. Podobné to platl’ pro zlé postavy, které

spachajf dobry skutek.

Vice pomocniki

MiiZete mit najednou az dva pomocniky. Pokud si najmete trettho, prvni najaty pomocnik
automaticky odejde z druZiny.

Nésledovnici: Obéas se k vdm na kratkou dobu prid4 postava diileZitd pro zapletku. Tyto
postavy se nepo&itajf do limitu dvou pomocnikii. Ale ddvejte si pozor, tyto postavy také
mohou vasi druzinu kdykoliv opustit.

Epicka pravidla
Podle epickych pravidel postavu pokracuje ve svych véhlasnych dobrodruzstvich. Drive
nez jsou dostupné jakakoliv epickd pravidla, postava musf ziskat alespoii 21 drovni.

Priklady

Bojovnik True Blood se stane epickym bojovnikem, jakmile dosgdhne drovné 21.

Dalsim ptikladem je Damien, zlodgj 9. drovné/vrah 10. drovné. Jeho troveti postavy je
19. ProtoZe vrah je prestizn{ povola’.m’, nemiiZe v ném ziskat vice ne? 10 drovn{ povolénl’,
dokud nem4 droven postavy alespoti 20. Jakmile zisk4 daldf droven, bude postavou na
20. drovni a miize pridat dalsf droven k povoldnf vraha, ¢fm# se stane epickym vrahem i
epickym zlod&jem.

ZAKLADNI POVOLANI

Toto je jedendct zdkladnich povolédni, s nimiZ musi kazd4 postava za&it svd dobrodruzstvi.
Podrobnosti t&chto povolani jsou rozebrany v manuélu ptivodntho Neverwinter Nights.

V kapitole "Tabulky" najdete tabulky, které ukazuji dal$i postup povolani, vetn&
zvySovéani bonusti na ttok a zdchrannych hodd.

Barbar (Barbarian)

4
ﬁ"- Epicky barbar je zutivy véle¢nik, ktery s ohromujicf lehkostf dokdZe rozsekat

své protivniky na malé kousky. Je samotnym vtélenfm zufivosti.

Zivotaschopnost: k12
Dovednostni body za ka?dou troveri: 4 + modifik4tor Int

Epicky barbar ziskd bonusovou odbornost za kazdé
&ty¥i drovné nad 20.

Bonusové odbornosti:

Bonusové odbornosti epického barbara: Pancérova kiaZe, Epické sniZzenf zranéni,
Nicivé kritické zranéni, Epickd houZevnatost, Epick4
zdatnost, Siln4 zufivost, Zamé&ten{ na zbraii,
Ohromujicf kritickd zranénf, gpiékové. iniciativa,
Dé&siva zutivost, Drtivd zutivost

Doporuéeni prestizniho povoldni
Z barbara se mtZe stit vyborny derny strdzce, trpasliél' obrince nebo pén zbrang.

<«



| Bard
Hudba epického barda vice ne# fascinujici, vice neZz povzbudivé, vice neZ
dokonal4. Pouhou pisni dok4Ze bard oslabit nejkrut&jsi stviiru nebo povzbudit
sflu a odvahu spojencii.

Zivotaschopnost: k6
Dovednostni body za kaZdou troveri: 4 + modifik4tor Int
Bonusové odbornosti: Epicky bard ziskd bonusovou odbornost za kazdé ti1 drovné nad 20.

Bonusové odbornosti epického barda: Piseti prokletf, Epické zamé&teni na dovednost,
Epickd vtile, Ohromné charisma, Ohromn4 obratnost, VylepSené kouzleni v boji,
Nezapomenutelnost, Epické zaméfeni na kouzlo

Doporudeni prestizntho povoldni
Bard se nejlépe hodf na stinového tane¢nika nebo zvéda Harfenikéi. Bard orientovany na
boj se miiZe stat u¢edntkem draka.

Klerik (Cleric)
I Epicky klerik pat¥{ k nejelitn&jsfm sluzebnikiim svého boZstva, rozsituje viru a

ptisobi jako vyslanec své cirkve. Epicky klerik ovl4d4 velkou moc a m&
ohromny respekt.

Zivotaschopnost: k8
Dovednostni body za kaZdou droveri: 2 + modifikdtor Int
Bonusové odbornosti: Epicky klerik ziskd bonusovou odbornost za kazdé i tirovné nad 20.

Bonusové odbornosti epického klerika: Pancérov4 kiize, Samospoustéci rychlé kouzlo,
Samospoustéci tiché kouzlo, Samospoustéci klidné kouzlo, Epické zaméreni na kouzlo,
Epické priirazné kouzlo, Ohromnd moudrost, Vylepsené kouzlen{ v boji, Odvracenf sfér

Doporudeni prestizntho povoladn{
Bojové zaméteny klerik by se mohl stdt Tormovym hrdinou. Zly klerik se mtZe stat
dobrym &ernym strdZcem.

Domény a odvraceni démont

Poznamka: Démoni byli vylepseni. Nynf se jejich odolnost vii¢i odvraceni rovnd jejich
magické odolnosti (jeding klerikové domény Zlo a Dobro je mohou odvracet i bez
odbornosti odvracen{ sfér). Pokud méte odbornost odvraceni sfér, jsou oslabeni a po&its
se jen polovina jejich magické odolnosti.

Druid
ﬁ Pifrodé vlddnou mocné, prvotni sily a epicky druid je dokaZe spoutat. Epicky
druid je mocnym symbolem prirodniho svéta a rovnovéha sil vyzaduje, aby
svou moc pouzival s rozvahou.

Zivotaschopnost: k8
Dovednostni body za ka?dou tdroveri: 4 + modifik4tor Int
Bonusové odbornosti: Epicky druid ziskd bonusovou odbornost za kazdé &tyti drovné nad 20.

Bonusové odbornosti epického druida: Samospoustéci rychlé kouzlo, Samospoustéci
tiché kouzlo, Samospoustéci klidné kouzlo, Podoba draka, Odolnost vii&i energii, Epické
zamé&¥eni na kouzlo, Epické priirazné kouzlo, Ohromna moudrost, Vylepéené kouzleni v boji

Doporudeni prestizniho povolani
Nejlepsi prestizni povoléni, které rozsituje druidovy schopnosti je m&iavec.

@«

Bojovnik (FFighter)
Epicky bojovnik je skute¢nym mistrem vélek. Dok4Ze se nejen ohdnét medem,

ale také v, jak se svym protivnik@im branit. I kdyZ jeho cesta k tomuto cili byla

dlouh4 a tvrds, epicky bojovnik vykroéil na novou cestu - stal se novd¢kem v ¥i$ich boht
a dalsich mocnych bytosti.

Zivotaschopnost: k10

Dovednostni body za ka?dou troveri: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky bojovnik zisk4 bonusovou odbornost za kazdé dvé drovné nad 20.
Bonusové odbornosti epického bojovnika: Pancérova ktize, Sni¥end zranitelnost,
Nidivé kritické zranénf, Epick4 zdatnost, Epickd houZevnatost, Epické zaméieni na
zbrafi, VylepSend omracujici pést, VylepSeny vifivy ttok, Ohromujici kritick4d zranénf,
Spiékové iniciativa

Doporudeni prestizniho povoldni

Bojovnikiim se nabfzi mnoho moZnosti - nejlepsimi jsou &erny stréZce, trpasliéf obrance nebo
pén zbrang. Elff & pilelff bojovnici, ktetf pouzivajf luk, se mohou stét tajemnym lu¢istnikem.

™Mnich (Monk)
E Rychlosti, sile, obratnosti a sile viile epického mnicha se nemiiZze rovnat Zz4dny

smrtelnik. Jeho moc se zvétsuje, jak opoust{ smrtelnou schranku a oddava se

vnitiéni vyrovnanosti, o jaké se niZz§fm bytostem ani nesnf.
Zivotaschopnost: k8
Dovednostni body za kaZdou troveri: 4 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky mnich ziskd bonusovou odbornost za kazdych p&t drovni

nad 20.

Bonusové odbornosti epického mnicha: Pancérovd kiize, SniZen4 zranitelnost,
Odolnost via&i energii, Epickd houZevnatost, Vylepseny tdder Ki, Vylepsend magickd
odolnost, Vylepgen4 omracujici pést, Ukryj sebe

Doporudeni prestizniho povoldni
Pro kradmého mnicha je dobrou volbou stinovy tane&ntk. ZboZny mnich by se mohl stat
Tormovym hrdinou.

Paladin
Epicky paladin stoji v &elnf linii bitvy proti chaosu a zlu svéta. Zax{ jako

pochodeii nadéje pro vechny, ktei bojuji za dobro.

Zivotaschopnost: k10
Dovednostni body za kaZdou vrovei: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky paladin ziskd bonusovou odbornost za kazdé tfi drovng
nad 20.

Bonusové odbornosti epického paladina: Pancérova kaze, Nidivé kritické zranéni,
Epick4 houZevnatost, Epické zaméreni na zbrat, Epickd zdatnost, Epickd povést, Silny
tder, Vylepgené kouzlenf v boji, Ohromujic kritick4 zranén{, Pevné zdravi, Odvracen sfér

Doporudeni prestizniho povoldni
Prestizn{ povol4ni Tormiiv hrdina jest& vylepsi paladinovy ji# tak znamenité bojové

schopnosti.




Hranicar (Ranger)
Epicky hrani¢4r se ptirodou pohybuje se smrticim ptivabem a ostrou mysli. Je

ochrdncem i lovecem a jeho schopnosti tomu odpovidajf.

Zivotaschopnost: k10
Dovednostni body za kaZdou troveri: 4 + modifik4tor Int
Bonusové odbornosti: Epicky hrani¢4t ziskd bonusovou odbornost za kazdé ti tirovné nad 20.

Bonusové odbornosti epického hrani¢are: Zhouba neptdtel, Oslepujici rychlost,
Epick4 houZevnatost, Epickd zdatnost, Epické zaméreni na zbran, Oblibeny nepritel,
Vylepgené kouzleni v boji

Doporudeni prestizntho povoladn{
Ve spojent s tirovnémi &arodgje & zaklinade se miize hranida¥ stat skvélym tajemnym lu¢istnikem.

Zlodéj (Rogue)
. Jedine¢ny zlod&j legenddrnich schopnosti, o kterém se vyprdvi spousta

prib&hd. Epicky zlodg) je mistrem podvodd, Istf a utajent.

Zivotaschopnost: k6
Dovednostni body za kaZdou troveii: 8 + modifik4tor Int
Bonusové odbornosti: Epicky zlodg) ziskd bonusovou odbornost za kazdé &ty¥i tirovné nad 20.

Bonusové odbornosti epického zlodé&je: Oslepujici rychlost, Mrzaé&ici dder, Obranny
kotoul, Epické uhybani, Epickd povést, Epické zaméreni na dovednost, Vylepseny tnik,
VylepSeny zékerny ttok, Vhodn4 prileZitost, Ukryj sebe, Mistrovstvi v dovednosti,
Ptizptisobiva mysl, Spi¢kov4 iniciativa

Zvlastni
Zgketny utok: Vylepsuje se o 1k6 za kazdou lichou droven, kterou epicky zlodgj ziska.

Doporudeni prestizniho povolani
Ze zlodgji se stavaji dobi{ vrahové a stinovi tane&nici.

ZaklinaC (Sorcerer)
Epicky zaklina¢ je témé&r mytickd bytost. Ale potteba stdle vétsf moci neustavd a

zaklfna& stéle zkoum4 a sna%f se ovlddnout magické energie.

Zivotaschopnost: k4
Dovednostni body za kaZdou tdroveri: 2 + modifik4tor Int
Bonusové odbornosti: Epicky zaklinag ziskd bonusovou odbornost za kazdé tii tdrovné nad 20.

Bonusové odbornosti epického zaklinage: Samospoustéci rychlé kouzlo,
Samospoustécf tiché kouzlo, Samospoustéci klidné kouzlo, Odolnost viiti energii, Epické
zaméren{ na kouzlo, Epické priirazné kouzlo, Vylepsené kouzlen{ v boji

Doporudeni prestizntho povoldni
Zaklina& se idedlné hodf na dra¢itho u¢ednika nebo pana smrti.

@

Carodgj (Wizard)
1 Ve védéni je sfla a hled4ni védomosti nikdy nekonéi. Epickému &arodgji se

nabizi nekone&n4 zdsoba tajemnych znalostf, které miiZze objevovat a zkoumat.

Zivotaschopnost: k4
Dovednostni body za kaZdou trovei: 2 + modifik4tor Int
Bonusové odbornosti: Epicky &arodgj ziskd bonusovou odbornost za kazdé i1 drovné nad 20.

Bonusové odbornosti epického &arodgje: Samospoustéci rychlé kouzlo, Samospoustécl
tiché kouzlo, Samospoustéci klidné kouzlo, Epické zaméteni na kouzlo, Epické priirazné
kouzlo, Ohromn4 inteligence, Vylepgené kouzleni v boji

Doporudeni prestizniho povoldni
P4n smrti je silné prestiZni povolénf, které rozvijf arod&jovy magické schopnosti.

PRESTIZNI POVOLANI

Prestizni povolém’ jsou podobné zékladnim povolénl’m, avsak pfed ziskdnim daného
povolén{ je potreba splnit jisté podminky. PrestiZni povoldn{ si nemtiZe vybrat za&inajicf
postava, musf si jej zaslouZit b&hem dobrodruZstvi. P¥i plénovéni prestizntho povolanf si
dejte dobry pozor na nutné podminky.

Také prestizni povoldni mohou byt epick4, 1 kdyZ fungujf trochu jinak neZ normaln{
povoladni. Na 10. trovni se postup v prestiznim povolani zastavi, dokud celkov4 droven
postavy nenf 20 nebo vice. Jakmile je tento limit prekroden, miiZe postava postoupit v

prestiznim povolani na 11. a vy$§f droves.

Tajemn{ luditnici byvaji Casto velitelé elfich bojovych skupin. Jsou to

m Tajemny lucisinik (Arcane Archer)

véleénici, kter{ svou bojovou zdatnost podporuji magif.

Poznamka: Prestizni povoldni tajemny lucistnik je dostupné v datadisku Neverwinter
Nights: Shadows of Undrentide (ktery je také soud4sti Neverwinter Nights Gold).
Pokud nemadte nainstalovdn Shadows of Undrentide, tajemny lu¢istnik nebude k
dispozici. Vice informaci o prestiznim povol4ni tajemny lu&istnik najdete v manudlu

Shadows of Undrentide nebo Neverwinter Nights Gold.

Epicky tajemny lucistnik

Epicky tajemny ludistnik je Zivoucim prodlouZenfm svého luku. Slabsi bytosti
mohou jen Zasnout nad zézraky, které dokdze.

Zivotaschopnost: k8

Dovednostni body za ka?dou troveri: 4 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky tajemny ludistnik zisk4 bonusovou odbornost za
kazdé &tyri drovng

Bonusové odbornosti epického tajemného lucistnika: Nigivé kritické zranénf
(kratky luk, dlouhy luk), Epické zdatnost, Epické reflexy, Epickd houZevnatost,
Epické zaméreni na zbran (kratky luk, dlouhy luk),Ohromn4 obratnost,
Vylepsené kouzlen{ v boji, Ohromujicf kritickd zran&ni (kratky luk, dlouhy luk)

Zvlastni
Ocarovany §fp: Za kazdé dvé trovné nad 9. se sila sipt vystf‘elenych epickym

tajemnym lu¢i§tnikem zvy¥f o +1



Vrah (Assassin)
Vrah je mistrem rychlych smrticich ran. Vrahové &asto ptisobi jako zvédové,

informétoti, ndjemn{ zabijéci nebo agentl pomsty. Dl’ky rozmanitym
schopnostem dok&Ze vrah vykonat smrticf misi s ohromujici a désivou piesnosti.

Na rozdil od temného strdZce neni vrah zly kvili oddanosti zI¢é sile, ale spi$e kviili
naprostému nedostatku moralky.

Poznamka: Prestin{ povoldni vrah je dostupné v datadisku Neverwinter Nights:
Shadows of Undrentide (ktery je také souddsti Neverwinter Nights Gold). Pokud
neméte nainstalovdn Shadows of Undrentide, vrah nebude k dispozici. Vice informaci o
prestiznim povoldn{ vrah najdete v manudlu Shadows of Undrentide nebo Neverwinter

Nights Gold.

Epicky vrah

Epicky vrah se dokdZe proplétat stiny; ¢ekd nehnutg, dokud jeho cil nenf
zranitelny, potom udeff jako kobra a za sebou nech4 jen mrtvolu.
Zivotaschopnost: k6

Dovednostni body za kaZdou tdroveri: 4 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky vrah ziskd bonusovou odbornost za kazdé &tyri
urovné

Bonusové odbornosti epického vraha: Epické reflexy, Epické zaméteni na
dovednost (skryvan{), Epické zamérenf na dovednost (tichy pohyb), Ohromn4
obratnost, VylepSené kouzleni v boji, Vylepseny zékerny ttok, Ukryj sebe,
épiékové iniciativa

Zvlastni
Zakerny ttok: Vylepsuje se o +1k6 za kazdé dvé drovné nad 9.

Zachranné hody proti jedim: Vrah zisk4 dalsf +1 za kazdé dvé& drovné nad 10.

Epicky Cerny strazce

Cerny stréd¥ce je zlovolnym obrazem epického paladina, z kazdé &4sti jeho t&la
vyzaruje zlo.

Zivotaschopnost: k10

Dovednostni body za ka?dou troveri: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky ¢erny strdzce ziskd bonusovou odbornost za kazdé
tFl trovné

Bonusové odbornosti epického Gerného strazce: Pancérova ktize, Nicivé kritické
zranéni, Epick4d houZevnatost, Epicky démon, Epickd zdatnost, Epickd povést,
Epické zamé¥enf na zbran, Silny tder, Vylepené kouzlen{ v boji, VylepSeny zikerny
tdtok, Ohromujicf kritick4 zranéni, Pevné zdravi, Odvracenf sfér

Zvlastni

Zégkerny ttok: Zvysi se o +1k6 za kazdé t¥ drovné nad 10.

Vyvolej démona: Za kazdych pét drovni &erného straZce nad 10. ziskd vyvolany
démon bonus +2 k Zivotaschopnosti, jeho ptirozend zbroj se zlepsi o +2 a jeho sila
a inteligence se zvy§i o +1.

il  Cerny strazee (Blackguard)
h # éerny strdZce je zosobnénim zla. V ni¢em si nezad4 se smrtelnym démonem, je

to derny rytit s nejodporn&jif povésti. Cerny strazce je zloduch nejhrubstho
zrna, v sile se vyrovnd paladinovi, ale je odd4n sildm temnoty.

Pozndmka: Prestizni povoldni &erny strdZce je dostupné v datadisku Neverwinter
Nights: Shadows of Undrentide (ktery je také soud4sti Neverwinter Nights Gold).
Pokud nemite nainstalovdn Shadows of Undrentide, &erny stré%ce nebude k dispozici.
Vice informaci o prestiznim povoldn{ &erny strd%ce najdete v manudlu Shadows of

Undrentide nebo Neverwinter Nights Gold.

posvéatnych mist, ni¢en{ neptétel cirkve a zabfjenf mytickych priser.

Tormiw hrdina
Tormtiv hrdina je mocny vale¢nik, ktery zasvétil Zivot sluzbé& Tormovi, obrané

Zivotaschopnost: k10

Bojové dovednosti: VSechny jednoduché a smrticf zbrang, lehké a stredni zbroje a §tity
Dovednostni body: 2 + modifik4tor Int

Aby se postava mohla stdt Tormovym hrdinou, musf splnit nésledujici podminky:
Zakladni bonus k dtoku: +7

Presvédéent: jiné nez zlé

Schopnosti

PriloZeni rukou (1. drovemi): DokéZe vylé&it zran&ni rovné drovni povolan{ vyndsobené
modifikdtorem Charisma. Nemrtvym bytostem stejné zranénf zptisobi. Tato schopnost se
s¢itd s paladinovou schopnosti ptiloZeni rukou.

Bonusova odbornost: Na kazdé 2. trovni (2., 4., 6. atd.) ziskd bonusovou dovednost
jako bojovnik (kromé specializace se zbranf)

Posvatna obrana (2. droveii): +1 ke v§em zdchrannym hodiim. Zvysuje se o +1 za kazdé
2 drovné&.

Rozdrt zlo (3. tiroveii): Jednou za den si miiZe pridat bonus Charisma k hodu na dtok
a zplsobit +1 zranénf za kazdou drovent povolanf Tormtiv hrdina.

BoZsky hnév (5. troveti): Jednou za den si miZe pridat +3 k dtoku, zranénf a
z4chrannym hod@im a ziskat snfZenf zranéni +1/5 na tolik kol, kolik je jeho bonus
Charisma.

Tip: Jak se stit Tormovym hrdinou
Paladin zisk4 bojové schopnosti bojovntka, pokud se stane Tormovym hrdinou. A naopak
bojovnik mtiZe timto prestiznim povol4anim ziskat schopnosti paladina.

CsD




Epicky Tormiiv hrdina

Epického Tormova hrdinu vede Zivotem sdm Torm. Vystoupal mezi svatymi
véleéniky a stal se symbolem Tormovy moci.

Zivotaschopnost: k10

Dovednostni body za kaZdou tdroveri: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky Tormiv hrdina ziskd bonusovou odbornost za
kazdé ti irovné

Bonusové odbornosti epického Tormova hrdiny: Samospoustéct rychlé kouzlo,
Samospoustéci tiché kouzlo, Samospoustéci klidné kouzlo, Pancérové kiize, SniZzend
zranitelnost, Ni¢ivé kritické zranéni, Epickd houZevnatost, Epickd zdatnost, Epické
prarazné kouzlo, Epické zamé¥eni na zbrati, Ohromnd moudrost, Vylepéené kouzleni v
boji, Vylepsend omradujici pést, Vyle})éeny vitivy ttok, Ohromujicf kritick4 zranénf,
Odvracenf sfér, Zaméteni na kouzlo, Spickova iniciativa

Zvlastni
Posvatna obrana: Zichranné hody se zlepsujf o +1 za kazdé 2 drovng.

Boisky hnév: Za kaidych pét trovni se bonus k tdtoku, zranéni a zéchrannym

Tip: Jak se stit Trpasliéim obrdncem
Trpasli&f bojovnik se miiZe stdt velmi silnym trpasli¢fm obrdncem. K ziskénf odbornosti
uhybéni, kterou trpasliéf obrdnce vyZaduje, potfebuje postava obratnost alespori 13.

hodtim zvysi o +2.

T Trpaslici obrance (Dwarven Defender)

. Obrénce je placeny hrdina bojujici za trpasli&f zaleZitosti, trpasli¢i §lechtu,
trpasli¢i boZstvo nebo trpasli¢f zpiisob Zivota. Jak naznaduje jméno, je tato

postava zkuSeny bojovnik cvideny v uméni obrany. Rada trpasli¢ich obréncti poskytuje

mnohem lepél’ ochranu ne# t¥fmetrova kamenna zed a navic Je mnohem nebezpeénéjél’.

Zivotaschopnost: k12

Bojové dovednosti: Viechny jednoduché a smrticf zbrang, lehks, stednf a t&7ké zbroje a tity
Dovednostni body: 2 + modifik4tor Int

Aby se postava mohla stét trpasliéfm obrancem, musf splnit ndsledujici podminky:

Rasa: trpaslik

Zakladni bonus k ttoku: +7

Odbornosti: Uhyban{, HouZevnatost

Presvédéeni: Jakékoliv zdkonné

Schopnosti

Obranny postoj (1. droveni): Ziskd +4 k sile a odolnosti, +2 ke v§em zdchrannym

hodtim a +4 k bonusu uhybani. Tuto schopnost lze pouZit jednou denné a dalf moZnost
pouZiti ziskd za ka?dé 2 trovné.

Obrann4 viimavost (1. droven): I pii obklieni vam ztistava bonus k OC za obratnost.
Na 6. drovni jiZ nelze postavu obkli¢it a na 10. drovn{ zisk4 bonus +1 k zdchrannému
hodu proti pastem.

Sni%en4 zranitelnost (6. troveri): Kdykoliv jste v boji zasaZen, ignoruji se 3 body
zranéni. Na 10. drovni se odhazuje 6 bod@ zranéni.

@D

Epicky trpaslici obrance

Epicky trpasli¢i obrance se stal definici nehybného objektu. Je to statny véle&nik,
ktery se dok4Ze postavit proti kazdému nepiiteli.

Zivotaschopnost: k12

Dovednostni body za kaZdou troveri: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky trpasli¢i obriance ziskd bonusovou odbornost za
kazdé &tyti drovné

Bonusové odbornosti epického trpasli¢tho obrénce: Pancérovd kiize, SniZend
zranitelnost, Nidivé kritické zran&nf, Odolnost vii¢i energii, Epick4 houZevnatost, Epickd
zdatnost, Epické zamétenf na zbrati, Ohromujic{ kritick4 zranéni, Pevné zdravi

Zvlastni: Obranny postoj: Za kazdé dvé drovné nad 9. zisk4 trpasliéf obrance dalst
moznost pouZiti

Sni%en4 zranitelnost: SniZen4 zranitelnost se zvySuje o 3 body za kazdé ¢ty
trovné nad 10.

Harfenici jsou ¢lenové tajné spole¢nosti zasvécené odraZeni zla, uchovdvan{

@1 7Z~ed Harfenikd (Harper Scout)

| znalostf a udrzovan{ rovnovéhy mezi civilizaci a divo&inou. Harfenici se uf

kouzla a mnohé dovednosti, které jim pomé&haji pri plnén{ povinnosti §pionéze,
ukryvéni a zisk4van{ informac.

Poznamka: PrestiZni povoldni zvéd Harfentkt je dostupné v datadisku Neverwinter
Nights: Shadows of Undrentide (ktery je také soud4sti Neverwinter Nights Gold).
Pokud neméte nainstalovdn Shadows of Undrentide, zvéd Harfentkt nebude k dispozici.
Vice informaci o prestiznim povoldnf zvéd Harfentkii najdete v manudlu Shadows of

Undrentide nebo Neverwinter Nights Gold.

Epicky zvéd Harfenik(

Zvéd Harfentkt miiZe zfskat celkové jen pét trovnf a povolanf zvéd Harfentkd
nikdy se nemfiZe stit "epickym". Samozi'ejmé& miiZe ziskdvat epické drovné v jiném
povolanf.




Pan smrti (Pale ™Master)
Nekromancie je pro mystické kouzelniky obvykle $patnou volbou. Ti, ktei{

opravdu cht&jf ovlddnout smrt, tak ¢inf pomoci boZskych prostredki. Avsak
existujf 1 jind moZnost pro ty, kteff touZ{ mit moc nad nemrtvymi, ale nechtéjf ztratit prilis
ze svych mystickych schopnosti. P4n smrti se vyznd v tajemnych naukéch, které

straslivou moc.

Zivotaschopnost: k6

Bojové dovednosti: Neziskd Z4dné dal3f bojové dovednosti.
Dovednostni body: 2 + modifik4tor Int

Aby se postava mohla stdt pAnem smrti, musf splnit nésledujici podminky:
Mystické kouzleni: Urovei 3 nebo vy$si

Presvédéeni: Jiné nez dobré

Schopnosti
Kosténna kiize (1. droveii): +2 k p¥irozenému obrannému &fslu. Za kazdé &tyti trovng

se zvy$f o dalsf +2.

OzZiv nemrtvé (2. droveri): Jednou za den miize vyvolat nemrtvého sluZebnika.
Vidéni ve tmé& (3. drover): DokéZe vidét ve tmé.

Vyvolej nemrtvého (4. drovet): MiiZe vyvolat mocnégjstho nemrtvého.

Nesmrtelna svéZest (5. droveni): Zisk4 t¥i Zivoty navic za troves.

Nemrtva ruka (6. droveti): Misto ruky se objevi nemrtvé ruka, kterd mtize dvakrat za
den paralyzovat protivniky. Na 8. tirovni zfsk4 dal§{ moZnost pouZit{ za den.

Tvrdost kosti (7. droveti): Imunita vii¢i dr¥enf, paralyze a omracent.

Vyvolej silngjsitho nemrtvého (9. tiroveri): Jednou denné miiZe vyvolat velmi mocnou
nemrtvou bytost.

Nesmrtelné mistrovstvi (10. droveti): Imunita viiéi kritickym zdsah@im.

Dotek nesmrtelného pana (10. tdroveti): Nemrtvé4 ruka miiZe zabit pouhym dotekem.
Tuto schopnost lze pouZit 3x denn&.

Za kazdé 2 tirovné zisk4 pan smrti dalsf kouzla za den, jako by postoupil o trover ve
svém pﬁvodnim kouzelnickém povoléni. Ziska pouze uréity pocet kouzel za den, ne
droven sesilatele.

Tip: Jak se stdt pdnem smrti
Z Zarodgjii a zaklinadi se stdvaji mocnf pani smrti. Obétujf siln&jsf schopnosti kouzlenf

vyménou za silngjsf schopnosti v boji zblizka.

Epicky pan smrti

Pouto p4na smrti s nemrtvymi se stile upeviiuje.

Zivotaschopnost: k6

Dovednostni body za kaZdou troveri: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky pan smrti ziskd bonusovou odbornost za kazdé i trovné

Bonusové odbornosti epického pana smrti: Samospoustéci rychlé kouzlo,
Samospoustéci tiché kouzlo, Samospoustéci klidné kouzlo, Odolnost vii&i energii,
Epické zamérenf na kouzlo, Epické priirazné kouzlo, Vylep$ené kouzleni v boji

Zvlastni
Nesmrtelnd svéZest: Za kazdych pé&t drovnf zisk4 dalsich +5 trvalych Zvott.

Kosténnd kiize: Vylepsuje se o +2 za kazdé ¢tyti drovné nad 8.

Nemrtv4 ruka: MiiZe pouZit nadpiirozeny ttok vicekrat za den za ka#dé tii trovné.

Ucednik cerveného draka (Red Dragon Disciple)

Vypravi se, Ze magické schopnosti zaklinadt a barda néjak souvisi s

pritomnosti dra&f krve v jejich rodu. Ugednici ¢erveného draka jsou zaklinadi

(n&kdy 1 bardové), kte¥{ pouzivaji své magické schopnosti jako katalyzator k
rozniceni své dradf krve, jelikoZ si uvédomuji jeji skute¢nou sflu. D4vaji prednost
zkoumavému Zivotu pred uzavienou existenci. Jako adepti magie se mnozi vyd4vajf na
dobrodruZstvi, zvl4sté kdyz je zavede bliZe k jejich cili odhalen{ svych dra¢ich predkd.
Castou jsou pritahovéni na tzemi, kde #ij{ draci.

Zivotaschopnost: k6. Zvlaétnf (viz nize)

Bojové dovednosti: Neziskd z4dné dalsi bojové dovednosti.

Dovednostni body: 2 + modifik4tor Int

Aby se postava mohla stdt uSednfkem &erveného draka, musf splnit ndsledujici podminky:
Povolani: Zaklina¢ nebo bard

Dovednosti: 8 bodii ve Znalostech

Schopnosti

Draéi zbroj (1. drovei): +1 k prirozenému obrannému é&islu. Na 5., 8. a 10. drovni se
zvy§i o dalsf +1.

Dradi vlastnosti (2. tirovet): Ziskd +2 k sile. Na 4. drovni zisk4 dalsf +2 k sile. Odolnost
se zvy§i o +2 na 7. drovni a Inteligence se zvysi o +2 na 9. drovni. Na 10. drovni se Sila
zvy¥f o dal§f +4 a Charisma +2.

Dechova zbraii I (3. droveri): MiiZze pouZit dechovou zbraii &erveného draka, kterd
ptisobf 2k10 zranéni. Na 7. drovni zptisobi 4k 10 zranéni a kone¢né na 10. drovni zptisobi
zranéni 6k10.

Zivotaschopnost k8 (4. tiroveti): Nynf ziskav4 k8 ¥ivotii za droves.

Zivotaschopnost k10 (6. trovei): Nynf ziskava k10 Zivotd za troves.
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Kridla (9. droven): Dra¢f udednik zisk4 kiidla.
Polodrak (10. droveri): Dra&i udednik se stane polodrakem. Zisk4 vidén{ ve tmé a

imunitu viiéi spanku, paralyze a ohni.

Tip: Jak se stat u¢ednikem &erveného draka
Dra¢im u¢ednfkem se mtiZe stét zaklina& nebo bard - ob& povolanf jsou stejné vhodn4.

Epicky draci ucednik

Pijeti svého dractho ptivodu je pro udednika jen jednim krokem na cest& Zivota.
Jeho cil porozumét, ovlddnout a vyuZit své dradf energie jej dovedl a% do risf
epickych hrdint.

Zivotaschopnost: k12

Dovednostni body za kaZdou troverii: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky dra&f uéednik ziskd bonusovou odbornost za kazdé
Sty drovné

Bonusové odbornosti epického drad¢iho wudednika: Pancérovd kuZe,
Samospoustéci rychlé kouzlo, Samospoustéci tiché kouzlo, Samospoustéci klidné
kouzlo, SniZen4 zranitelnost, Epickd povést, Epick4 zdatnost, Epické zaméten{ na
kouzlo, Epické priirazné kouzlo, Epickd houZevnatost, Vylepsené kouzleni v boji

Zvlastni
Sila dechové zbrané se zvysuje o 1k10 za kazdé ti trovné nad 10.

Trida obtiZnosti zdchranného hodu proti dechové zbrani se zvySuje o +1 za kazdé
4 trovné nad 10.

Silngjsi podoba divokého zvitete II (5. troveti): MiiZe se proménit na mantikoru nebo baziligka.
Podoba humanoida (7. roveri): MiiZe se proménit do rtiznych humanoidnich podob.
Silngjsi podoba divokého zvitete IV (10. tiroveri): MiiZe se proménit na mediizu, velkého
litého tygra nebo mozkomora.

Neékteré z té&chto podob umoZiiuji métavci pouZivat prirozené schopnosti podoby. Piiklad:
meénavec, ktery se proméni v bilého dra¢ka, mtze dle libosti vydechovat kuZel mrazu. Tyto

schopnosti najdete v kruhovém menu pod nabidkou "Kouzla" ("Spell"). Nekteré z t&chto
schopnostf lze pouZivat neomezeng, jiné jsou omezeny poctem pouZiti.

Tip: Jak se stat m&havcem
V Neverwinter Nights se miize métiavcem stdt jen druid.

Epicky ménavec

Epicky méiavec je skutednym mistrem zmén podob a dokéZe se stat jakoukoliv
bytostl’, podle Vybéru epickjich bonusovych odbornosti.

Zivotaschopnost: k8

Dovednostni body za ka?dou troveri: 4 + modifikator Int

Bonusové odbornosti: Epicky méhavec ziskd bonusovou odbornost za kazdé ti trovné

Bonusové odbornosti epického ménavee: Samospoustéci rychlé kouzlo,
Samospoustéci tiché kouzlo, Samospoustéei klidné kouzlo, Podoba vytvoru,
Podoba draka, Odolnost vii¢i energii, Epické zaméren{ na kouzlo, Epické priirazné
kouzlo, Vylepgené kouzlenf v boji, Ohromn4 moudrost, Podoba démona, Podoba
nemrtvého

™Menavec (Shifter)

Meétavec nemd zddnou podobu, kterou by mohl nazyvat vlastni. Namisto toho
méni podobu podle toho, kterd je pravé nejvyhodngjsi. Zatimco ostatnf
zaklddajf svou totoZnost na vné&j$im vzhledu, ménavci se vice priblizujf svému pravému j4.
Jejich pocit jedinednosti nenf zaloZena na vzhledu, ale na jejich dusi, kter4 jedin4 se u nich
nemén{. Prave& vnitini sila této due jim umoZiiuje prevzit jakoukoliv podobu a ztistat v nf
sami sebou.

Zivotaschopnost: k8

Bojové dovednosti: Nezisk4 Zz4dné dalsf bojové dovednosti.

Dovednostni body: 4 + modifik4tor Int

Aby se postava mohla stdt métavcem, musf splnit ndsledujici podminky:

Odbornost: Bdélost

Sesilani kouzel: Urove# 3 nebo vySsi

Jind podoba: Mus{ mit piirozenou jinou podobu (napt. druidova Podoba divokého

zvitete)

Schopnosti
Silngjsi podoba divokého zvitete I (1. droveti): MiiZe se proménit na erveného, zeleného,
&erného, bilého nebo modrého dracka.

Silngjsi podoba divokého zviiete II (3. droveti): MiZe se proménit na minotaura, harpyji

nebo ga.rgoylu

Stinovy tane&nik ptisobi na hranici mezi svétlem a temnotou, je to umélec

] Stinovy tanecnik (Shadowdancer)
AL

podvodii. Stinovi tanednici jsou tajemn{ a nezndmi, nikdo jim Gplné nevéri, ale

vSude vyvoldvajf tiZas. Navzdory svému spojen( se stiny a Istmi jsou stinovi tane¢nici stejné
&gasto dobif jako zli. Podle p¥ani mohou pouZivat své tzasné schopnosti.

Stinovi taneénici ¢asto pracuji ve skupindch a nikdy nez@istavajf na jednom misté prilis
dlouho. Néktetf své schopnosti pouzivaji k pobaveni. Jinf piisobi jako zlod&ji a pouZivaji
své schopnosti k proniknuti pres ochrany a k napodobovéni jinych. VSechny skupiny
stinovych taneénikfl si mezi lidmi udrzuji auru zdhady, takZe nikdo nevf, zda o nich m4
smyslet v dobrém ¢&i zlém.

Poznamka: Prestini povolani stinovy taneénik je dostupné v datadisku Neverwinter
Nights: Shadows of Undrentide (ktery je také souddsti Neverwinter Nights Gold).
Pokud nemdte nainstalovdn Shadows of Undrentide, stinovy tane¢nik nebude k dispozici.
Vice informaci o prestiznim povoldni stinovy tane¢nik najdete v manudlu Shadows of
Undrentide nebo Neverwinter Nights Gold.



Epicky stinovy tanecnik

Epicky stinovy tane¢nik se témér ned4 rozeznat od temnoty, kter4 jej zahaluje.
Zivotaschopnost: k8

Dovednostni body za kaZdou tdroveri: 6 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky stinovy tane¢nik ziskd bonusovou odbornost za
kazdé ti irovné

Bonusové odbornosti epického stinového taneénika: Epick4 oslepujicf rychlost,
Epické zaméreni na dovednost, Epické uhybani, Epické reflexy, Epicky pan stint,
Vylepseny vitivy ttok, Ukryj sebe, Spiékové iniciativa

Zvlastni

Vyvolej stin: Vyvolan4 bytost zisk4 dalsf +2 k Zivotaschopnosti za kazdé tfi drovné
nad 9.

Stinovy unik: Zisk4 dalsf +2 ke sniZenf zranén{ a dal§f +1 ke schopnosti odoldvat
magickym zbranim za kazdych pét drovni ()., stinovy tane¢nik na 15. drovni m4
snizenf zranéni 12/+4).

Tip: Jak se stdt pdnem zbrané
Velmi dobrym kandiddtem na pana zbrané je bojovnik. Pdn zbrané vyZaduje n&kolik
odbornostf, takZe si dejte pozor, aby vage postava méla obratnost a inteligenci alespon 13.

Pé4n zbran& vidf dokonalost v ovlddnutf jedné zbrang pro souboj na blizko. Snaz{
se, aby jeho té&lo a zvolend zbrai tvorily jednu bytost a aby pouZival zbraii bez
premyslent, podobné jako jiné koné&etiny.

ﬁ Pan zbrang (Weapon Master)

Zivotaschopnost: k10

Bojové dovednosti: Nezisk4 Zz4dné dalsf bojové dovednosti.

Dovednostni body: 2 + modifik4tor Int

Aby se postava mohla st4t pAnem zbrang, musf splnit ndsledujicf podminky:

Zékladni bonus k dtoku: +5

Odbornosti: Zaméreni na zbrati pro zbrain na blizko, Uhybani, Utok v obrang,
Pohyblivost, Pruzny ttok a Vitivy ttok

Dovednosti: 4 body v Zastragovan{

Schopnosti

Vyvolen4 zbraii (1. tiroveri): P4n zbran& vytvoi{ mocné pouto s jednim druhem zbrané.

Kdykoliv bojuje zbranf tohoto druhu, ziskdvd mnoho vyhod, které se postupem &asu
zlepguji.

Ki zranéni (1. droveti): Jednou za den miiZe zpiisobit maxim&ln{ zranéni.

Zvyseny nasobitel (5. troven): Vyvolend zbrai ziskd o jedna vy$§ nésobitel
kritického zranénf (tj. z 2x se stane 3x, atd.).

Spitkové zaméteni na zbran (5. troven): Ziskd dalsf +1 k hodém na ttok, pokud
bojuje vyvolenou zbrani.

Kritické Ki zranéni (7. drovem): P¥id4 +2 ke kritickému rozsahu vyvolené zbrané.
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Epicky pan zbrane

Pouto pana zbrang s jeho zbranf se stéle zesiluje a nicivost se zvysuje.
Zivotaschopnost: k10

Dovednostni body za ka?dou troveri: 2 + modifik4tor Int

Bonusové odbornosti: Epicky pan zbrang zisk4 bonusovou odbornost za kazdé ti1
trovné

Bonusové odbornosti epického pana zbran&: Pancérovd kiize, SniZend
zranitelnost, Ni¢ivé kritické zranéni, Oslepujici rychlost, Epick4 zdatnost, Epick4
houZevnatost, Epické zaméren{ na zbrad, VylepSeny vitivy utok, Ohromujict
kritick4 zranéni, Spi¢kov4 iniciativa

Zvlastni
Spi¢kové zaméreni na zbrai: Za kazdych pé&t trovni se k vyvolené zbrani pridd
bonus +1 k dtoku.

DOVEDNOSTI (SKILLS)

Svou postavu byste mé&l zamé¥it na dovednosti, které nejlépe vystihnou jejf schopnosti a dlohu.
Poznamka: Abyste ziskal bonus dovednosti, musite do nf pri prestupu na dalsf droveni vlozit
alesponi jeden bod.

Aktualizovano: Dovednost Pouziti kouzelnych predmétii (Use Magic Device) byla mirné
upravena, aby vice odpovidala pravidlim Dungeons&Dragons. Pokud je obtfznost hry nastavena
na Hardcore nebo vyssf, je pii sesilan{ kouzla ze svitku t¥{da obtiZnosti 25 + troveti kouzla.

Odhad ceny (Appraise

%} Cim vy3 je tato dovednost, tim vice penéz postava zisk4 pi prodeji zbo¥i a
'1 tim méné& musf zaplatit, kdy nakupuje.

Vlastnost: Inteligence
Povolani: Viechna
Vyzaduje vycvik: Ano
Ovéteni: Zadné

Pouziti: Automatické v obchodech



Podvadeni (Bluff)
; Postava dokéZe urdlivé nebo nepravdivé véci podat vérohodng. Dovednost zahrnuje

hranf, obchézeni, vymlouvan{, matenf & odvadéni pozornosti.

Vlastnost: Charisma

Povolani: Vsechna

Vyzaduje vycvik: Ne

Ovéteni: Cim obtn&¥ podvod, tim vy test.

Pouziti: Vybér v rozhovoru.

7 Vyroba zbroje (Craft Armour)
C 3 Postava vi, jak vyrobit viechny druhy zbroje z rtiznych materidl. Podivejte se
M| do kapitoly Vyroba pro vice podrobnosti.

Vlastnost: Inteligence

Povolani: Vechna

Vyzaduje vycvik: Ne

Ovéfeni: Z4visf na obtiZnosti vyroby daného predmétu (viz hernf menu vyroby)

Pouziti: PouZit{ vyroby

\Nroba pasti (Craft Trap)
Fii| Postava s pouzitim této dovednosti dok4Ze zkombinovat b&Zné materidly a
W' | vyrobit rtizné pasti. Nékteré pasti vyZaduji pouziti novych granitovych zbrani.

Vlastnost: Inteligence

Povolani: Viechna

Vyzaduje vycvik: Ne

Ovéteni: Tr{da obtiznosti se uréf podle druhu vyrdbéné pasti

Pouziti: Vybér

Niésledujf n&které pasti, které postava miiZze vyrobit véetné souddsti, které k vyrobg
potiebuje:

Ohniv4 past: Lahvicka alchymistického ohn& (Alchemist's Fire Flask)
Past zapleteni: Lapaci vd¢ek (Tanglefoot Bag)

Past z ostny: JeZci (Caltrops)

Svat4 past: Svécend voda (Holy Water)

Elektrick4 past: Kfemen (Quartz)

Plynova past: Dusivy prasek (Choking Powder)

Mrazivé past: Chladny kdmen (Coldstone)

Negativni past: Kostlivetiv kloub (Skeleton Knuckles)

Zvukova past: Bleskovec (Thunderstone)

Kyselinov4 past: Lahvitka s kyselinou (Acid Flask)
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\roba zbrani (Craft Weapon)

Postava vi, jak vyrobit v§echny druhy zbroje z rtiznych materilt. Podivejte se

do kapitoly Vyroba pro vice podrobnosti.

Vlastnost: Inteligence

Povolani: Viechna

Vyzaduje vycvik: Ne

Ovéfeni: Zavisi na obtiZnosti vyroby daného ptedmétu (viz hernf menu vyroby)

PouZiti: PouZiti vyroby

=—=1 Zastrasovani (Intimidate)

Postava mtiZe s pomocf této dovednosti prinutit nésilnika ustoupit nebo ziskat

—a | od zajatce dtile%ité informace.

Vlastnost: Charisma
Povolani: Vsechna

Vyzaduje vycvik: Ne

Ovéfeni: Cim obtiZn&§f je zastraSeni, tim vySsf je obt{Znost ovéreni.

Pouziti: Vybér v rozhovoru

Akrobacie (Tumble)
ig Postavy s vysokou dovednosti akrobacie se b&éhem souboje dokéZi odvalit z

dosahu ttoku, diky ¢emu¥ jsou pokaZdé v bezpe&ngjsim postavent.

Vlastnost: Obratnost

Povolani: Vsechna

Vyzaduje vycvik: Ano

Ovéteni: Zadné

Zvlastni: Pokazdé, kdyi miZe postava ziskat pf‘ﬂeiitostny ttok za pohyb pfed
nepiitelem, automaticky se pokusi usp&t v testu Akrobacie proti t¥{d& obtiZnosti 15.

Pokud uspéje, vyhne se dtoku. Za kazdych pét bodi v této dovednosti (nepo&its se bonus
za Obratnost) se také vylepsf OC postavy o +1.

Pouziti: Automatické

ODBORNOSTI (FEATYS)
lm Tajemna obrana (Arcane Defence)

Postava zfskdv4 +2 bonus ke viem z4chrannym hodtim vii¢i kouzlim dané

gkoly.

Druh odbornosti: Veobecna
Predpoklad: Zaméteni na kouzlo dané gkoly.

Pouziti: Automatické.
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Umelec (Artist)
. Postava zisk4vé +2 bonus pii ovérovani Umén{ a Vfmavosti.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Dovednost Uméni, je mo#no ziskat jen na prvnf drovni.

Pouziti: Automatické.

Boj poslepu (Blind FFight)
E Tato odbornost umoZiiuje postavé dobre bojovat i poslepu nebo proti neviditelnym

stvorenim. Postava md moZnost znovu hizet, pokud pf“i prvnim hodu na ttok byla

nedspé$nd. Navic nezisk4vaji neviditeln4 stvoren{ Zddny bonus k zdsahu pri souboji zblizka.

Druh odbornosti: Vieobecna
Ptedpoklad: Zadny.

Pouziti: Automatické.

T, Cistokrevnost (Blooded)

4y
hﬂ [y Postava zisk4va bonus +2 k iniciativé a bonus +2 pii ovéfovani V&imavosti.
ot

Druh odbornosti: VSeobecna

Predpoklad: Je moZno ziskat jen na prvnf drovni.

Pouziti: Automatické.

— Vareni lektvartt (Brew Potion)

}g Postava dokaze vyrobit lektvar jakéhokoliv kouzla 3. nebo niZ&i drovng, které
postava zn4 a jehoZ cflem je bytost nebo skupina bytosti. Vyroba lektvaru stoji
nékolik mélo zkuSenostf a také trochu zlata na pokrytf ndkladd.

Druh odbornosti: Vyroba predmétu
Predpoklad: Sesilatel tirovné 3 a vice

Pouziti: Seslete kouzlo na prazdnou lahvi¢ku od lektvaru

— Tyrdohlavost (Bullheaded)
sy Postava ziskdvd bonus +2 na odolnost vii¢i Vysméchu a bonus +1 k

zéchrannym hodém na Vili.

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: Je mo¥no ziskat jen na prvnf drovni.

Pouziti: Automatické.

Jestlize postava Uspésné zasihne protivnika bez pouZiti zbrang, ziskdva
dodateény ttok proti dal§imu, blizkému nepftiteli. Maximum je jeden
dodateény ttok na kolo.

E Kruhowy kop (Circle Kick)

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Zikladn{ dtoény bonus +3, Obratnost 15 a vice, VylepSeny ttok beze
zbrané.

Pouziti: Automatické.
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Vlada magt (Courteous Magocracy)

Postava zisk4dv4 bonus +2 pii ovétovani Znalosti a Carozpytu.

Druh odbornosti: Veobecna

Predpoklad: Je mo¥no ziskat jen na prvn{ drovni.

Pouziti: Automatické.

| VNroba hilky (Craft Wand)
'*‘;r Kouzelntk mtiZe vyrobit htilku s jakymkoliv kouzlem 4. nebo niZ¥f drovng, které

zn4. Vyroba htilky stoji n&kolik malo zkuSenostf a zlata, v zdvislosti na trovni

kouzla v hillce. Do htilky nelze vloZit kouzla poskytovand odbornostmi nebo zvl4$tnimi
schopnostmi. Pro tuto odbornost je vyiadovén pfedmét kosténnd htlka, ktery lze v_yrobit s
pouZitim dovednosti Vyroba zbran& nebo koupit v n&kterych obchodech.

Druh odbornosti: Vyroba predmétu

Predpoklad: Kouzelnik 5. nebo vyssf drovng

Pouziti: Seslete kouzlo na predmét kosténd hiilka.

Bardové dokaz{ zazpivat pisent, kterd prokleje jejich neprétele. Hluché bytosti
tato piseti nijak neovlivni. Pisefi ovlivni viechny neprétele v okolf 10 metrti a
trvé 10 kol. Cfm vy3i je bardova dovednost Uménf a jeho trovets povoldnt, tim lepsf bude
Piseni prokleti. Viechny vypsané postihy se s¢itaji.

!é! Pisen prokleti (Curse Song)

Uméni 3 a bard 1. drovné: -1 k hodém na ttok a zranéni.
Uméni 6 a bard 2. Grovné&: -1 k zichrannému hodu na Vili.
Uméni 9 a bard 3. drovné: -1 k hodu na dtok a -1 k zdchrannému hodu na Vydrz.

Uméni 12 a bard 6. drovné: -1 k z4dchrannému hodu na Reflexy, -1 k hod@im na
dovednosti.

Uméni 15 a bard 8. drovné: -1 k hodu na dtok, -8 Zivott.
Uméni 18 a bard 11. drovné: -2 k OC Uhybént, -1 k hodim na dovednosti.
Uméni 21 a bard 14. dirovné: -1 k hodu na zranéni, -8 #ivotd a -1 k OC Uhybén.

Uméni 24 a bard 15. drovné: -1 k zdchrannému hodu na Vili, -1 k zdchrannému hodu

na Reﬂexy, -1 k zdchrannému hodu na Vydrz, -1k oc Uhybzim’.

Uméni 30 a bard 16. trovné: -1 k zdchrannému hodu na Vili, -4 Zivoty, -1 k OC
Uhybani.

Uméni 35 a bard 17. drovné&: -2 Zivoty, -1 k hodtim na dovednosti.

Uméni 40 a bard 18. drovné: -2 Zivoty, -1 k hodtim na dovednosti.

Umeéni 45 a bard 19. drovné&: -2 Zivoty, -1 k hodim na dovednosti.

Uméni 50 a bard 20. drovné: -2 Zivoty, -1 k hodiim na dovednosti.

Uméni 55 a bard 21. drovné&: -2 Zivoty, -1 k hodtim na dovednosti.

Uméni 60 a bard 22. drovné&: -2 Zivoty, -1 k hodtim na dovednosti.

Za kazdych dalsich p&t bodft Umén{ a dal§f droveri barda, se neptiteli p¥idd postih -2 Zivoty.
Druh odbornosti: Vieobecna

Predpoklad: Bardova pisen

Pouziti: Vybér

G



Postava zn4 tvrdé a G&inné bojové taktiky. Ob&tovanim vSech ostatnich dtokd
b&hem kola, miize postava provést nedisty bojovy chvat, ktery zpiisobf
dodate&né 1k4 zranéni. Tento méd neni mozné pouZit pri pouZiti drtivého tdtoku.

%ﬁ Necestny boj (Dirty Fighting)

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: Zikladn{ dtoény bonus +2.

Pouziti: Automatické

Bozska moc (Divine Might)
A% trikrat denné si miZe postava priéist bonus Charisma ke zrané&nf
zpiisobovanému svymi zbranémi. A to na pocet kol rovnych bonusu charisma.

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: Odvraceni nemrtvych, Charisma 13 a vice, Sila 13 a vice, Drtivy ttok.
Pouziti: Vybeér.

1| DBozsky stit (Divine Shield)

T Az trikrdt denné si miZe postava pti¢ist bonus Charisma ke svému obrannému

&islu. A to na poéet kol rovnych bonusu charisma.
Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: Odvracenf nemrtvych, Charisma 13 a vice, Sila 13 a vice, Drtivy ttok.

Pouziti: Vybér.

Utok ¥ obrang (Expertise)
- -

Postava s touto odbornostf miize provadét obranné dtoky. Ziskdva bonus +5 k

Oé, ale také postih -5 k hodu na ttok.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Inteligence 13 a vice.
Vyzadovano pro: Vylepseny ttok v obrané
Pouziti: Bojovy méd.

: Dodatecna hudba (Extra T™Music)
grd| Postava miZe pouZit navic bardovu piseit &ty¥ikrat denné.

Druh odbornosti: V§eobecna

Predpoklad: Bardova pisen.

Pouziti: Automatické.

Postava ziskdv4 3 dodate¢né omradujici dtoky denné.

E Dodatecné omracujici ttoky (Extra Stunning Attacks)

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Zskladn{ dtoény bonus +2, Omradujici pést

G

Pouziti: Automatické.

Eﬂ! Silngjsi sekacek (Great Cleave)

E Stejny jako Sekédcek, kromé toho, e nenf omezenif dodateénych ttokd, které
_ i

miiZe postava provést po zabitf protivnika.

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: Sila 13 a vice, Drtivy ttok, Sekacek, zdkladn{ dto&ny bonus +4 nebo vyssi.

Pouziti: Automatické

Postava se stdv4 jest& schopnégjsi s kouzly konkrétni gkoly magie. Postava

@ Silngjsi zamereni na kouzlo (Greater Spell Focus)
|

ziskdva +4 bonus k TO kouzel konkrétni gkoly.

Druh odbornosti: Veobecna
Predpoklad: Zaméteni na kouzlo.
Pouziti: Automatické.

Tato odbornost miiZe byt vybrana vicekrat, ale ti¢inek se nes¢itd. Pokazdé se pouZije pro
jinou §kolu magie. Také se nes¢itd s bonusem za Zamétenf na kouzlo.

Postava dostdvd +4 bonus pti ovéten{ trovné sesilatele, pokud se pokousf

n Silngjsi prarazné kouzlo (Greater Spell Penetration)

prorazit odolnost vii¢i kouzltim neptitele.

Druh odbornosti: Veobecna
Predpoklad: Priirazné kouzlo.

Pouziti: Automatické.

Postava s touto odbornostf mtize provddét obranné ttoky. Zisk4dva bonus +10

k OC, ale také postih -10 k hodu na dtok.

Druh odbornosti: Vieobecna

- Wlepseny ttok v obrang (Improved Expertise)

Predpoklad: Inteligence 13 a vice, Utok v obrang.
Pouziti: Bojovy méd.

Postava zisk4dva bonus +4 p¥i ovétovan{ iniciativy.

Vylepsend iniciativa (Improved Initiative)
pass

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: Zadny.

Pouziti: Automatické.

N 1’31‘odlouien£1 pisen (Lingering Song)
d Utinek bardovy pfsné vydr#i dodateénych 5 kol.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Bardova piseii.

Pouziti: Automatické.

GO



Stésti hrdintt (Luck of Heroes)

Postava zisk4dvé bonus +1 ke v§em zdchrannym hodéim.

i
]

~x
o

K

Druh odbornosti: Vieobecna

Predpoklad: Je mo¥no ziskat jen na prvnf drovni.

Pouziti: Automatické.

Postava je schopnd nabfjet tak rychle, Ze ziskdvd stejny pocet dtokd s
jakoukoliv kusf, jako by pouzivala obycejny luk.

E Rychlé nabijeni (Rapid Reload)

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: Zskladn{ dto¢ny bonus +2.

Pouziti: Automatické.

Postava ziskdvd bonus +4 ke viem zé.chrannym hod&ém na Vydri, které jsou
provadény pro odoldn{ d&inku nemoci.

ﬁ Qdolnost viici nemocem (Resist Disease)

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: Zédny.

Pouziti: Automatické.

QOdolnost Vici jedum (Resist Poison)

Postava ziskdvé bonus +4 ke viem zdchrannym hodiim Vydrze v&i jedu.

Druh odbornosti: VSeobecna
Predpoklad: Zédny.

Pouziti: Automatické.

Postava zisk4dvad odolnost +5 vi&i vybranému typu energie (prvnich 5 bodti
zranénf{ tohoto typu je ignorovéno).

E{ﬁ Odolnost Vici energii (Resistance to Energy)
]

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: Zskladni bonus Vydrze +8.

Pouziti: Automatické.

MtiZete napsat svitek jakéhokoliv kouzla, které zndte. Napsan{ svitku stoji
4| nepatrné mnoZstvi zkuSenosti a zlata, v z4vislosti na trovni kouzla
zapisovaného na svitek. Epickd kouzla, kouzla poskytovand odbornostmi nebo zvl4$tnimi
schopnostmi nelze na svitek zapsat. Pro tuto odbornost je potieba prazdny svitek, ktery
Ize koupit v n&kterych obchodech.

? Psani svitkti (Scribe Scroll)

Druh odbornosti: Vyroba predmétu
Predpoklad: Kouzelnik 1. nebo vyssf drovng

Pouziti: Seglete kouzlo na prazdny svitek

GoD

I{u‘j Stribrna dlan (Silver Palm)
1,

‘- Postava zisk4dv4 bonus +2 pii ovétovani Odhadu ceny a Presvéd&ovani.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Je mo#no ziskat jen na prvnf drovni.

Pouziti: Automatické.

Postava ziskd bonus +1 k zdchrannému hodu na Reflexy a bonus +2 k

E Hadi krev (Snake Blood)

z4chrannému hodu na Vydrz viidi jedéim.

Druh odbornosti: Vieobecnd
Predpoklad: Je mo¥no ziskat jen na prvn{ drovni.

Pouziti: Automatické.

Neptritelé neziskdvaji prileZitostny ttok viiéi postavé, kdy? se tato pohybuje

E Pruzny atok (Spring Attack)

béhem boje.

Druh odbornosti: Veobecna
Predpoklad: Obratnost 13 a vice, Uhybénf, Pohyblivost, zdkladn{ dto&ny bonus +4 nebo vyssi.

Pouziti: Automatické.

T -] Nenapadnost (Stealthy)
@ Postava zfskd bonus +2 pii ovérovan{ Skryvén{ a Tichého pohybu.

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: Zédny.

Pouziti: Automatické.

Silna duse (Strong Soul)
Postava ziskdv4 bonus +1 k zdchrannym hodim na Vydrz a Vili. Stejné& tak

bonus +1 ke viem zdchrannym hod@im vii¢i smrticf magii.

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: Odbornost mozné ziskat jen na prvnf drovni.

Pouziti: Automatické.

| Ranar (Thug)
m Postava ziskdvd bonus +2 pri ovéfeni Iniciativy a bonus +2 pii ovérenf

Presvéddovani.

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: Zadny.

Pouziti: Automatické.



Vitivy ttok (Whirlwind Altack)
Postava provede jednu udto¢nou akei a pii tom zaidtodf s plnym zdkladnim
dtoénym bonusem proti kazdému z protivnikét v dosahu 1,5 metru.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Inteligence 13 a vice, Boj v obrang Obratnost 13 a vice, Uhybdnf,
Pohyblivost, Pruzny dtok, zdkladn{ dtoény bonus +4 nebo vyssi.

Pouziti: Vybér

m—r| 7on slielba (Zen Archery)
Stitelecké ttoky postavy jsou vedeny moudrosti. P¥i stelb& tato odbornost

umoziuje pouzit modifikdtor moudrosti, pokud je vy$§i, misto obratnosti.

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: Zskladn{ dto¢ny bonus +3, Moudrost 13 a vic.

Pouziti: Automatické.

~

Epické odbornosti (Epic eats)

Postava zisk4 bonus +2 k prirozenému obrannému &fslu.

@ Pancérova kitize (Armour Skin)

Druh odbornosti: VSeobecna
Predpoklad: 21. drovet

Pouziti: Automatické

Postava miiZe sesilat kouzla 0. - 3. drovné jako rychlé kouzla, aniZ by musela
pouZit pozice kouzel vys§ich tdrovni. Tuto odbornost je moZno zvolit vicekrat a
urychlf tak kouzla az do 9. Grovnég.

E Samospoustéci rychlé kouzlo (Automatic Quicken Spell)

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. droven, Rychlé kouzlo, 30 bodi Carozpytu, schopnost sesilat kouzla 9.

tdrovné

Pouziti: Automatické
Samospoustéci tiché kouzlo (Automatic Silent Spell)
i { Postava mtiZe sesilat kouzla 0. - 3. drovné jako tich4 kouzla, ani# by musela
pouZit pozice kouzel vyssich drovni. Tuto odbornost je moZno zvolit vicekrit a
zti§f tak kouzla a7 do 9. drovné.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. troves, Tiché kouzlo, 24 bodti Carozpytu, schopnost sesflat kouzla 9.

urovné

Pouziti: Automatické

Samospoustéci klidné kouzlo (Automatic Still Spell)

'u' Postava miiZe sesflat kouzla 0. - 3. drovn& automaticky jako klidnd kouzla.

d| Tato kouzla Ize seslat, i kdy? postava m4 na sobé& brnéni. Tuto odbornost je

mozno zvolit vicekrit a uzptisobf tak kouzla a# do 9. drovné.
Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. drove#, Klidné kouzlo, 24 bodti Carozpytu, schopnost sesflat kouzla 9.
drovné

Pouziti: Automatické

Jakakoliv zbran, kterou postava pouZije proti svému oblibenému neptiteli, se

E Zhouba nepriatel (Bane of Enemies)

pro dany druh nepdtel po&itd jako zhoubn zbran (+2 k z4sahu a zptisobf +2k6

zranénf).
Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: 21. drovets, 5 nebo vice oblibenych nepritel

Pouziti: Automatické

-y

m=en]  Oslepujici rychlost (Blinding Speed)
A

Po aktivaci této odbornosti zisk4 postava na kratky &as vSechny vyhody kouzla

spéch. Toto je nadptirozend schopnost.

Druh odbornosti: Vseobecna
Pi"edpoklad: 21. droveti, Obratnost 25 a vice
Pouziti: Vybér

=y Podoba vyoru (Construct Shape)
Postava se miize proménit do podoby nésledujicich vytvoru: Zelezny golem,

kamenny golem nebo golem z masa démonti.

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: Epicky mé&navec, Moudrost 27

Pouziti: Vybér. Po vybéru schopnosti si postava je§té musf vybrat bytost, na kterou se
chce proménit.

Snizena zranitelnost (Damage Reduction)
v Postava zisk4 sniZené zranéni 3/-. To znamen4, Ze se pii kazdém zranén{
s L

postavy ignorujf 3 body zran&ni. Tuto odbornost si lze zvolit vicekrit a ziskat

tak sni%ené zranénf 6/- a 9/-.
Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: 21. droveti, Odolnost 21 a vice

Pouziti: Automatické



Nicivé kritické zranéni (Devastating Critical)

Kdykoliv se postavé povede s vybranou zbranf kriticky ttok, musf protivnik
uspét v zéchranném hodu na Vydrz, jinak okamZité zemte. Bytosti imunnf v
kritickym z4sah@im tato odbornost neovlivni.

Druh odbornosti: Souboj

Predpoklad: 21. droven, Sekacek, Silngjsi sekacek, VylepSeny kriticky zdsah pro
vybranou zbrati, Ohromujicf kritick4 zranénf pro vybranou zbran, Drtivy ttok, Sila 25 a
vice

Pouziti: Automatické

F2g| Podoba draka (Dragon Shape)
SE®| Postava miZe pouzit Podobu divokého zvitete k proméng na draka a zfskd
o pristup k drakové dechové zbrani.

Druh odbornosti: V§eobecna

Predpoklad: 21. droven, Podoba divokého zvitete 6x/den nebo Silngjsi podoba divokého
zvitete IV, Moudrost 30 a vice

Pouziti: Vybér

Postava ziskd odolnost 10 vii¢i zranéni urditym druhem energie (bud ohet,
chlad, zvuk, kyselina nebo elekttina). Tuto odbornost si lze zvolit vicekrat, az
do maximaln{ odolnosti 100.

QOdolnost Viici energii (Energy Resistance)

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: 21. drovet

Pouziti: Automatické

Postava se vyhne veskerému zranén{ z prvntho ttoku v kazdém kole.

E Epické uhybani (Epic Dodge)

Druh odbornosti: V§eobecna

Predpoklad: 21. droveti, Uhybani, Vylep$eny tnik, Obranny kotoul, 30 bod Akrobacie,
Obratnost 25 a vice

Pouziti: Automatické

| [opicky démon (Epic Fiend)
Zloba a nendvist postavy jsou tak silné, ¥e pii vyvoldvani démonického
=

sluZebnika z vngjsich sfér dokaZe pritdhnout pozornost Epického Vrocka. Tato
zlovoln4 bytost je mistrem boje na blizko a je tim siln&j$f a mocngji, ¢m vice drovn{ &erny
stréZce ziskal.

Druh odbornosti: V§eobecnd
Predpoklad: 21. drovet, derny strdZce 15. Grovng

Pouziti: Automatické

G

Ej Epickd wWdrz (Epic Fortitude)

Postava zisk4 bonus +4 ke v§em zdchrannym hodéim na Vydrz.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. droveti

Pouziti: Automatické

Postava zisk4 bonus +1 ke vSem ttokéim

E Epicka zdatnost (Epic Prowess)

Druh odbornosti: Souboj
Predpoklad: 21. droven

Pouziti: Automatické

7| Epické reflexy (Epic Reflexes)
Postava ziskd bonus +4 ke viem zdchrannym hodfim na Reflexy.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. droven

Pouziti: Automatické

=| Epicka povest (Epic Reputation)
&- Postava ziskd bonus +4 k testim Podvddéni, Zastraovani, Presvéddovani a

Vysméchu.

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: 21. drovent

Pouziti: Automatické

Postava zisk4 bonus +10 ke v§em testiim vybrané dovednosti.

E Epické zaméreni na dovednost (Epic Skill Focus)

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. droveti, 20 bod@ ve vybrané dovednosti

Pouziti: Automatické

| picky pan stind (Epic Shadowlord)
Posili se schopnost Vyvolej stin, diky které mtize postava povolat na svou

jli.i

. stranu Epického péna stinfi. na rozdil od béZného Pana stinti je Epicky pan

stinfi velice schopny bojovnik, kterého posiluje Zivotn{ sila jeho pédna, takZe je silngj§f za
ka?dou droveti stinového taneéntka.

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: Epicky stinovy tane&nik

Pouziti: Automatické



)| Epické zaméteni na kouzlo (Epic Spell Focus)
Postava ziskd bonus +6 k t¥{d& obtiZnosti pro vSechny zdchranné hody proti
kouzltim z vybrané gkoly magie.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. droveti, Zaméteni na kouzlo a Silngjsf zamé¥en{ na kouzlo pro vybranou
$kolu

Pouziti: Kouzlo

Postava ziskd bonus +6 pifi ovéreni trovné sesilatele, pokud se pokousi
P p p
prorazit odolnost vii¢i kouzltim neptitele.

Epické prirazné kouzlo (Epic Spell Penetration)

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: 21. droveti, Priirazné kouzlo a Siln&js{ priirazné kouzlo

Pouziti: Kouzlo

Postava ziskd +20 Zivotl. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrdt, az do
maximélntho podtu +200 Zivott.

@ Epicka houzevnatost (Epic Toughness)

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: 21. drovett

Pouziti: Automatické

Postava ziskd bonus +2 ke v§em hodim na ttok vybranou zbrani.

Epické zaméteni na zbran (Epic Weapon Focus)
A

Druh odbornosti: Souboj
Predpoklad: 21. droveti, Zamé¥en{ na zbraii pro vybranou zbran

Pouziti: Souboj

Postava ziskd bonus +4 k veskerému zranén{ zptisobenému vybranou zbrani.

Epicka specializace na zbran (Epic Weapon Specialization)

Druh odbornosti: Vieobecna

Predpoklad: 21. Groveti, Zaméteni na zbrani, Epické zaméren{ na zbran, Specializace na
zbrati

Pouziti: Automatické

Epicka ville (Epic Will)
E Postava zfsk4 bonus +4 ke v§em zdchrannym hodtim na Vili.
Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. droven

Pouziti: Automatické

G

E Ohromné charisma (Great Charisma)

Postava ziskd +1 k Charisma. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrit, a% do

maxima +10.

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: 21. drovent

Pouziti: Automatické

Postava ziskd +1 k Odolnosti. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrat, az do

,.-"-‘_ Ohromna odolnost (Great Constitution)
-

maxima +10.

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: 21. droven

Pouziti: Automatické

Postava ziskd +1 k Obratnosti. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrat, az do
maxima +10.

ﬂ Ohromna obratnost (Great Dexterity)

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: 21. tiroven

Pouziti: Automatické

Postava zisk4 +1 k Inteligenci. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrat, az do

ﬁ Ohromna inteligence (Great Intelligence)
i

maxima +10.

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: 21. droveni

Pouziti: Automatické

Postava ziskd +1 k Sile. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrat, az do maxima

+10.

@ Ohromna sila (Great Strength)

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: 21. droveti

Pouziti: Automatické

Postava ziskd +1 k Moudrosti. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrit, az do

E_‘j Ohromna moudrost (Great Wisdom)

maxima +10.

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: 21. troven

Pouziti: Automatické



" 't Wlepsené kouzleni v boji (Improved Combat Casting)
ACrs

Na postavu nelze provést prileZitostny ttok kvili sesilanf kouzla b&hem boje.

Druh odbornosti: Vieobecna

Predpoklad: 21. droveni, Kouzlen{ v boji, Soustredéni 25 a vice

Pouziti: Automatické

—

Tato odbornost (p¥i prvnim zvolen{) poskytne postavé bonus vylepseni +4 v boji
beze zbran&. Pokud si tuto odbornost vyberete podruhe’, bonus se zvyS§i na +b.

ﬂ ylepseny tder Ki (Improved Ki Strike)

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: 21. troves, Moudrost 21 a vice, Uder Ki +3

Pouziti: Automatické

Prid4 +1k6 ke zranéni zptisobenému zdkernym ttokem. Tuto odbornost si lze
vybrat vicekrét, az do maxima +10ké.

*-% Wylepseny zakeiny datok (Improved Sneak Attack)

Druh odbornosti: V§eobecna
Predpoklad: Zskerny tdtok 8k6

Pouziti: Automatické

Postava ziskd +2 k magické odolnosti. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrat, a%
do maxima +20.

Wylepsend magicka odolnost (Improved Spell Resistance)
1\.,

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: 21. drovett

Pouziti: Automatické

Pridd +2 k trid& obtiZnosti omracujici pésti postavy. Tuto odbornost si lze
vybrat vicekrit, az do maxima +20.

E Wylepsena omracujici pést (Improved Stunning Fist)

Druh odbornosti: V$eobecnd

Predpoklad: 21. droveii, Vylepseny titok beze zbran&, Omracujicf pést, Obratnost 19 a
vice, Moudrost 19 a vice

Pouziti: Automatické

Postava provede jednu tto¢nou akei a pri tom zadtodf s plnym zdkladnim
tto¢nym bonusem proti kazdému z protivm’kﬁ v dosahu zbrani postavy.

E lepseny ViFivy ttok (Improved Whirlwind Attack)

Druh odbornosti: Souboj

Predpoklad: 21. droveti, Uhybén{, Boj v obrang, Pruzny ttok, Virivy ttok, Inteligence 13
a vice, Obratnost 23 a vice

Pouziti: Vybér

GO

Nezapomenutelnost (Lasting Inspiration)
Tato odbornost umoziiuje, aby ﬁéinky bardovy pisné trvaly desetkrat déle neZ

&

normélng, potom co postava prestane zpivat.

Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: 21. droven, Bardova piseti, Umén{ 25

Pouziti: Automatické

] Silna zurivost (Mighty Rage)
e Kdyz postava zuti, ziskd +8 k Sile a Odolnost a bonus +4 za morédlku k

z4chrannym hod@im na Vili. Tyto bonusy nahrazuji normélni bonusy za

zutivost.
Druh odbornosti: Vieobecna
Predpoklad: 21. droveti, Siln&jsf zutivost, Sila 21 a vice, Odolnost 21 a vice

Pouziti: Automatické b&hem zutivosti

7 Podoba démona (Outsider Shape)

B i, . . R )
B ™8| Postava se muze tiikrdt denné proménit za bytostl z )mych sfér: bud Azer

Pl | nacelnik, Rakshasa nebo Smrticf Slaad.

Druh odbornosti: Vseobecna
Predpoklad: Epicky ménavec, Moudrost 25

Pouziti: Vybeér. Po vybéru schopnosti si postava musf vybrat druh bytosti, ve kterou se
chce proménit.

?1 Ohromujici kritickd zranéni (Overwhelming Critical)

KdyZ pouZivd vybranou zbrati, zpfisobi postava p¥i tspé$ném kritickém

z4sahu +1k6 zranéni. Pokud je kriticky ndsobitel zbrané x3, p¥idd +2k6, a

pokud je nésobitel x4, prid4 3k6.

Druh odbornosti: Souboj

Predpoklad: 21. troven, Sekéadek, Silngjsi sekddek, Vylepseny kriticky zdsah s vybranou
zbran{, Zamérenf na zbrati pro vybranou zbrat, Drtivy ttok, Sila 23 a vice

Pouziti: Automatické

Pevné zdravi (Perfect Health)
. o I Diky této odbornosti je postava imunni vii&i véem nemocen a jed@im.

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: 21. droven, VEétsf vydrz, Odolnost 25 a vice

Pouziti: Automatické



Odvraceni sfér (Planar Turning)
Tato odbornost umoZ#tiuje odvracet bytosti z jinych sfér podobné jako nemrtvé.

Druh odbornosti: Vieobecna

Predpoklad: 21. droveni, Odvracenf nemrtvych, Moudrost 25 a vice, Charisma 25 a vice

Pouziti: Vybér. Pokud m4 postava dvojndsobné vice drovni ne% je Zivotaschopnost
protivnika, protivnik bude okamZit& znicen.

2 Ukryj sebe (Self Concealment)
L | I Postava ziskd 10% bonus k ukrytl'. Tuto odbornost si lze vybrat vicekrat, a¥ do
maxima 50%.

Druh odbornosti: Vieobecni
Predpoklad: 21. droven, VylepSeny tnik, Obratnost 30 a vice, Ukryti 30 a Akrobacie 30

Pouziti: Automatické

ik Spickova iniciativa (Superior Iniliative)
m Postava ziskd bonus +8 k testlim iniciativy.
Druh odbornosti: Souboj

Predpoklad: 21. droveni, Vylepsen4 iniciativa

Pouziti: Automatické

e Deésiva zurivost (Terrifying Rage)
! _.‘1-'.' Kdy? barbar zuti, kazdy neptitel, ktery se k nému piiblizi, musi uspét v
e zéchranném hodu na Viili proti barbarovu Zastragovani. Pokud nepfitel neuspégje,
panikai{ 1k6 kol. Protivnici, jejichZ Zivotaschopnost je nizsi ne? dvojndsobek barbarovy
drovné, neuprchnou, ale obdrzf postih -2 k ttoku a vS8em zdchrannym hodtim. Bytosti s
Zivotaschopnosti vy$§f ne? dvojndsobek barbarovy tdrovng, nejsou désivou zufivostd
ovlivnény.
Druh odbornosti: VSeobecna
Predpoklad: Epicky barbar, Zastraovéan{ 26

Pouziti: Automatické béhem zutivosti

Kazd4 zbrai, kterou barbar béhem zuiivost bojuje, zptisobuje pii kritickém
zdsahu 2k8 zranéni navic.

| Drliva zutivost (Thundering Rage)

Druh odbornosti: V$eobecna
Predpoklad: Epicky barbar, Sila 25

Pouziti: Automatické b&hem zutivosti

Postava s touto schopnost{ se miiZe proménit na rtizné mocné nemrtvé bytosti.

E Podoba nemrtvého (Undead Shape)

Druh odbornosti: Vseobecna

Predpoklad: Epicky mé&tavec

Pouziti: Vybér. Po vybéru schopnosti si postava mus{ vybrat druh nemrtvého, na kterého
se chce proménit.

ROUZLA

Magie je mocnd zbrait a chytry dobrodruh ji béhem boji s nebezpe¢imi Podtemna jistg
vyuzije.

Nékterd novd kouzla mohou dodasné zménit povahu existujici zbrané nebo zbroje.
Vétsina z téchto kouzel (nap¥. Kouzelnd zbrail) funguje pouze na nemagické zbrang.
Obecné plati, ze pokud jsou tato kouzla sesldna na predmét, ktery jiz je ofarovén,

nejnovéjsi kouzlo prebije difvEjsi kouzla, i kdyby to predmét oslabilo.

Hordes of the Underdark také podporujf schopnost seslat kouzla na predméty. Nové
odbornosti - Vatenf lektvarti, Vyroba hiilky a Psanf svitki - se aktivujf, kdy# kouzelnfk
sesle kouzlo na prézdnou lahvicku lektvaru, prézdny svitek nebo kosténou htlku. Pokud
kouzlo splni pozadavky odbornosti, bude predmét otarovan.

Zvidavi kouzelnici si také pov§imnou, Ze sesldn{ urditych kouzel na réizné predméty m4
dalsf déinky. Priklad: po sesldnf Pozehnan{ na $ipky do kuse jsou tyto $ipky velice smrtici
pro Rakshasu. P¥fmo na predmét Ize seslat Svétlo nebo Trvalé svétlo a vyrobit si tak
prenosny zdroj svétla ze zbrang, helmice ¢i zbroje. Kouzla miiZete sesilat jen na predméty
ve svém invent4ri.

Také lze na osoby seslat Zmam osobu nebo podobné kouzlo a ovlivnit tak testy
Presvédéovéani nebo Odhadu ceny.

Poznamka: V Hardcore médu je zkamenénf trvalé (viz Nastaveni hry (Game Settings) v
Menu nastaveni (Options Menu)).

Ni4sleduje krétky soupis novych kouzel, set¥idény podle povoldni a trovn&. Podrobné
popisy najdete ve hre.

Poznémka k oblasti ptisobenf kouzel: Kdy?Z hrajete s obtfZnost{ nastavenou na "Hardcore"
nebo "Obtizné" ("Difficult"), vétSina kouzel s plognym plisobenim (napt¥. Ohniv4 koule)
zrani vSechny bytosti v oblasti piisobeni, veetn& spojencti sesilatele nebo dokonce
samotného sesilatele. Bytosti neutralnf k sesilateli nikdy neovlivnf nepratelskd kouzla.

Bard

0-Uroveit
Plamen: Od sesilatele k jednomu cili vyleti plamen, diky kterému utrpf postih -1 k hodu
na dtok.




1. drovent
Zesileni (Flare): Snizf o 20 t¥{du obtiZnosti zaslechnuti zvuki v okolf sesilatele.

Balagarniiv Zelezny roh (Balagarn's Iron Horn): Sesilatel vytvor{ hluboké, rezonujici
vibrace, které srazf na zem viechny bytosti v oblasti piisobenf, které neuspgji v testu Sily
(jako by mél sesilatel Silu 20). Kazd4 bytost, kter4 upadne, bude na jedno kolo omri&ena.

Kouzelna zbran (Magic Weapon): P¥id4 bonus vylepSen{ +1 jedné zbrani.
2. droveni

Oblak zmateni (Cloud of Bewilderment): Nepritelé v oblasti ptisoben{ jsou omrigeni
a oslepeni na 1k6 kol..

3. droven
Silngjsi kouzelna zbran (Greater Magic Weapon): Jedna zbraii zisk4 bonus vylepseni
+1 za kazdé tf1 drovné sesilatele (maximalné +5).

Ostra ¢epel (Keen Edge): Rozsiif se kriticky zdsah jednou zbranf.
Zratujici Sepot (Wounding Whispers): Kazd4 bytost, kterd zasihne sesilatele je
zranéna Septem, ktery zptisobuje 1k6+1 zran&nf zvukem za troven sesilatele.

6. trovet
Zalozpév (Dirge): Sesilatelova piseii vyvoldvé energie smrti a ni¢eni. Vichni neptatelé
v oblasti piisobenf utrpf kazdé kolo sniZenf vlastnosti o 2 body na Sflu a Obratnost.

Cleric

0. droveni

Zpisob mald zranéni (Inflict Minor Wounds): Pokud sesilatel dspé$né zasihne
protivnika dotekem, utrpf cil 1 zranén{. Kouzla zpiisobujici zranén{ majf opa¢ny tdéinek,
pokud se pouZijf na nemrtvé - misto zranénf je vylé&i.

1. droveni
Zhouba (Bane): Sesilatelovy neptdtele naplnf strach a obavy. Utrpf postih -1 k hodim
na ttok a postih -1 k zdchrannym hod@im proti strachu.

Bozsk4 prizen (Divine Favour): Sesilatel ziskd bonus +1 k ttoku a zranénf za kazdé
tii trovné sesilatele (do maxima +5).

Vydr# elementy (Endure Elements): Cilov4 bytost zisk4 odolnost na zranén{ 10/- proti
viem druh@im elementélntho zran&ni. Kouzlo skon¢f po pohlcen{ 20 bodii zranénf jednoho
druhu elementu.

Neurdity stit (Entropic Shield): Objevi se kouzelné pole, které sesilateli zaruduje, Ze
vSechny strelné dtoky na n&j majf 20% $anci minut.

Zpisob lehka zranéni (Inflict Light Wounds): Pokud sesilatel dsp&$né zasihne
protivnika dotekem, utrpf cil 1k8 zranénf, +1 za trovei sesilatele (do maxima +5). Kouzla
zplisobujici zranénf majf opaény tdinek, pokud se pouZiji na nemrtvé - misto zran&ni je
vyléi.

Kouzeln4 zbran (Magic Weapon): Ptid4 bonus vylepsen{ +1 jedné zbrani.

Stit viry (Shield of Faith): Cil ziskd bonus odraZeni +2 ke svému obrannému &fslu, s
dal$fm bonusem +1 za ka?dych Sest drovnf sesilatele (maximéalng +5).

(D

2. droven

Zpisob stiedni zranéni (Inflict Moderate Wounds): Pokud sesilatel dsp&§né zasdhne
protivnika dotekem, utrpf cil 2k8 zranénf, +1 za tdrovein sesilatele (do maxima +10).
Kouzla zpiisobujici zranéni maji opaény tdinek, pokud se pouZiji na nemrtvé - misto
zranénf je vylégi.

Kamenné kosti (Stone Bones): Cilovy nemrtvy zisk4 diky zpevnéni{ kost{ bonus +3 k
prirozenému obrannému &fslu.

3. iroveti
Trvaly plamen (Continual Flame): Toto kouzlo vytvor{ kouzelny plamen, ktery na
cilové bytosti nebo predmétu hot{ jasné jako pochodeni, dokud nenf zrugen.

Temny oheri (Darkfire): Sesilatel upravi nekouzelnou zbrai tak, Ze zptisobuje 1k6 bodti
ohnivého zranénf, +1 za dvé drovné sesilatele (maximalné +10).

Strazny znak (Glyph of Warding): Sesilatel vytvorf malou, kouzelnou zénu, kterd
dokédZe zjistit priichod nepidtelskych bytosti. KdyZ je pole aktivovdno, vybuchne a
zptisobi 1k8 bodi zranénf zvukem vSem v oblasti ptisoben{ (do maxima 5k8).

Zpitsob vazna zranéni (Inflict Serious Wounds): Pokud sesilatel tispésné zasihne
protivnika dotekem, utrpf cil 3k8 zranénf, +1 za tdrovein sesilatele (do maxima +15).
Kouzla zpiisobujici zranéni maji opaény tdinek, pokud se pouZiji na nemrtvé - misto
zranénf je vylé&i.

Kouzelné roucho (Magic Vestment): Jedna zbroj & &tit zisk4 bonus +1 k OC za t¥i
trovné sesilatele (do maxima +5).

4. droven

Zptsob kriticka zran&ni (Inflict Critical Wounds): Pokud sesilatel tspésné zasdhne
protivnika dotekem, utrpf cil 4k8 zranénf, +1 za tdroven sesilatele (do maxima +20).
Kouzla zpiisobujici zranéni maji opaény td&inek, pokud se pouZiji na nemrtvé - misto
zranénf je vylédi.

Silnéjsi kouzeln4 zbrar (Greater Magic Weapon): Jedna zbraii ziskd bonus vylepsenf
+1 za 3 rovné sesilatele (maximalné +5).

5. droven

Bitevni virava (Battletide): Sesilatel vytvorf auru, kterd krade energii neprateltim.
Jakmile vstoupi do aury, utrpi postih-2 k zéchrann_)’/m hodtim, hodéim na ttok a na
zranéni. Sesilatel zisk4 bonus +2 k zdchrannym hodtim, hodim na ttok a zranéni.

Kruh zkazy (Circle of Doom): VSichni neptdtelé v oblasti ptisobenf jsou zasaZeni
negativni energif, kterd zptisobuje 1k8 zranénf, +1 za drove sesilatele. Kouzla s negativni
energif majf na nemrtvé opaény tdinek - misto zranénf je vylédi.

Z14 pohroma (Evil Blight): Na viechny neptdtele v oblasti ptisobenf je uvalena kletba,
kter4 snf# viechny jejich vlastnosti o 3.

Nestviirnd regenerace (Monstrous Regeneration): Cilovd bytost zisk4 schopnost
regenerovat si 3 ¥ivoty kazdé kolo.

6. tiroveti

Zapuzeni (Banishment): Sesilatel doké4Ze znicit v8echny vyvolané bytosti, ptitelicky,
zviteci spole¢niky a bytosti z jinych sfér v oblasti piisobeni. Zmiz{ bytosti s celkovou
Zivotaschopnosti rovnou dvojnédsobku sesilatelovy trovné.

[

Lepsi titodisté (Greater Sanctuary): Sesilatel se stane nehmotnym. Z4dn4 jind bytost
jej nedoké4Ze odhalit. Utok nebo provedeni neprételské akce Lepsf ttodisté zrusf.

D



Spojenec z jiné sféry (Planar Ally): Je vyvoldna bytost z jiné sféry na pomoc sesilateli.
Druh bytosti se li&f podle presvédeent sesilatele.

Zabij nemrtvého (Undeath to Death): Toto kouzlo zabije nemrtvé bytosti s celkovou
Zivotaschopnost{ 1k4 za troven sesilatele (do maxima 20k4). Kouzlo nejprve piisobf na
bytosti s nejnizsf Zivotaschopnosti.

8. droveni

Zemétreseni (Earthquake): Sesilatel kolem sebe vyvol4 silné zemétresent, které zrani
vechny bytosti v oblasti ptisobenf za 1k6 Zivotli za tiroveti sesilatele (do maxima 10k6).
Sesilatele zemétresen{ neovlivni.

9. droven
Véény neptitel nemrtvych (Undeath's Eternal Foe): Vsichni spojenci v oblasti
pisoben{ obdr#{ nésledujici bonusy: imunita vii¢i negativnimu zranéni, imunita v
vyséti drovné/energie, imunita vii&i sniZen{ vlastnosti, imunita vii¢i jedéim a imunita vidi
nemocem.

Druid

0. droven
Plamen: Od sesilatele k jednomu cili vyleti plamen, diky kterému utrpf postih -1 k hodu
na utok.

1. drovett
Maskovani (Camouflage): Barva sesilatele se zménf, aby odpovidala okolnimu
prostiedi. Zisk4 bonus +10 ke v8em testim Skryvéni.

Kouzelny tesik (Magic Fang): Toto kouzlo posilf zvirectho spole¢nika sesilatele, ziskd
+1 k zdsahu a +1 ke zranénf.

2. droveni

Krvava zutivost (Blood Frenzy): Sesilatel se dostane do stavu podobného barbarové
zutivosti. Ziskd bonus +2 k Sile a Odolnosti a bonus +1 k zdchrannym hodtim na Vili,
ale utrpf postih -1 k ocC.

Jednota s ptirodou (One With the Land): Sesilatel navdZe silné pouto s ptirodou.
Zisk4 bonus +4 testim Porozuménf{ zvifatiim, Skryvani, Tichého pohybu a Pokldd4n{
pasti.

3. troven

VEtsi kouzelny tesdk (Greater Magic Fang): Toto kouzlo posilf zvirectho spoleéntka
sesilatele, zfsk4 +1 k zdsahu a +1 ke zranénf{ za ka?dé t¥i drovné sesilatele (do maxima +5).

Lécivé zihadlo (Healing Sting): Zptisobi dotknuté #ivé bytosti 1k6 zranéni, +1 za
Uroveti sesilatele, a sesilatel zisk4 stejny podet Zivotii.

Napadeni ¢ervy (Infestation of Maggots): Sesilatel nechd jednu bytost napadnout
gerviim podobnymi stvorenimi. Kazdé kolo zptisobuji 1k4 bodti dodasného zran&ni

Odolnosti.

Otravené brky (Quillfire): Sesilatel vrhd na cil otrdvené brky, které zptisobuji 1k8
zranénf (+1 za dvé drovné sesilatele, do maxima +5) a navic cil nakazf jedem gkorpiona.
Rist hiebtt (Spike Growth): Pokryje terén malymi ostny. Kazd4 bytost utrpf 1k4
zranénf kazdé kolo, kdy zfistav4 v oblasti ptisobeni. Tyto hiteby mohou zranit nohy obéti,
takZe 1 po opustén{ oblasti pisobenf mohou mit cely den sniZenou pohyblivost.

CaD

4. drovent
Hromadné maskovéani (Mass Camouflage): Vsichni spojenci v oblasti plisoben{ ziskaji

bonus +10 k dovednosti Skryvani.

5. droveni
Inferno: Sesilatel zpﬁsobi, Ze cil kouzla Vzplane plamenem. Kazdé kolo budu cil zranén
za 2k6 Zivoti.

Sovi intuice (Owl's Insight): Cil ziskd4 bonus k Moudrosti, ktery je roven poloving
sesilatelovy trovné.

Vinna réva (Vine Mine): Sesilatel vytvoi{ vinicf se vinnou révu, kterd miize provést
jednu z ndsledujicich ti{ akef: zapleteni (jako kouzlo), zpomaleni pohybu (rychlost
pohybu je polovi¢nf), maskovan{ (bonus +4 k testiim Skryvéni).

6. Groveti
Rozpad (Crumble): Toto kouzlo zpfisobf vybranému vytvoru 1k6 zranénf za troveti
sesilatele (do maxima 15k6).

Utopeni (Drown): Sesilatel vytvori v plicich cflové bytosti vodu. Bytost, kterd neuspéje
v zdchranném hodu na Viili, bude zranéna za 90% svych Zivoti. Golemy a dalsf neivé
bytosti nelze utopit.

7. troven
Pevny kdmen (Stonehold): Vytvoif mrak, ktery paralyzuje v§echny bytosti uvnit¥, kdyz
je na 1k6 kol uzavte do kamene.

8. droveni
Bombardovéni (Bombardment): Z nebe padaji kameny, které zran{ vSechny nepritele
v oblasti ptisobenf za 1k8 Zivot@ za drovei sesilatele (do maxima 10k8).

Slune&ni erupce (Sunburst): Sesilatel usmérni ohromny vybuch, ktery zranf vSechny
nemrtvé za 1k6 Zivotli za droveti sesilatele (do maxima 25k6). Ostatni bytosti jsou
zranény jen za 6k6 Zivot. Upiii jsou znideni okamZit&, pokud neuspéji v zdchranném
hodu na Reflexy. V&ichni neptitele v oblasti ptisobenf také musf uspét v zdchranném
hodu na Reflexy, jinak budou trvale oslepeni (slepotu lze magicky vylééit).

9. droven

Zemétreseni (Earthquake): Sesilatel kolem sebe vyvold silné zemé&tteseni, které zranf
vSechny bytosti v oblasti plisobenf za 1k6 Zivotl za tiroveii sesilatele (do maxima 10k6).
Sesilatele zemétieseni neovlivni.

Paladin

1. droveti
PoZehnej zbran (Bless Weapon): Jedna zbran na blizko zisk4 bonus vylepSenf +1 a
bonus 2k6 zrané&n{ proti nemrtvym.

Ohlugujici rdana (Deafening Clang): Sesilatel posili zbrai dto¢nym bonusem +1 a
bonusem +3 zvukového zranéni. Zbrai m4 také schopnost ohlusit bytost, kterou zasghne.

Bozska prizeti (Divine Favour): Sesilatel zisk4d bonus +1 k tdtoku a zranéni za kazdé
i trovné sesilatele (do maxima +5).

Vydr% elementy (Endure Elements): Cilov4 bytost ziskd odolnost na zranén{ 10/- proti
vSem druhtim elementélntho zranéni. Kouzlo skoné&f po pohlcent 20 bodi zranéni jednoho

druhu elementu.



2. Grovet

Aura slavy (Aura of Glory): Sesilatel usmérn{ bo#skou sflu, aby ziskal bonus +4 k
Charisma. V&ichni spojenci blizko sesilatele ziskaji bonus +4 k zdchrannym hodtim proti
strachu

4. droveni
Svaty meé (Holy Sword): Paladinova zbrati na blizko se stane mocnym Svatym
mstitelem.

Hranicar

1. drovent
Maskovani (Camouflage): Barva sesilatele se zménf, aby odpovidala okolnimu

prostredi. Ziskd bonus +10 ke v§em testlim Skryvani.

Kouzelny tesdk (Magic Fang): Toto kouzlo posilf zvirectho spole¢nika sesilatele, ziskd
+1 k zdsahu a +1 ke zranéni.

2. Uroveti

Jednota s ptirodou (One With the Land): Sesilatel navédZe silné pouto s ptirodou.
Zisk4 bonus +4 testim Porozumnén{ zvirattim, Skryvan{, Tichého pohybu a Pokldd4n{
pasti.

3. droven
Zizniva &epel (Blade Thirst): Jedna se¢n4 zbran zisk4 bonus vylepsenf +3.

VEtsi kouzelny tesdk (Greater Magic Fang): Toto kouzlo posilf zvitectho spole¢ntka
sesilatele, ziskd +1 k zdsahu a +1 ke zranéni za kazdé t1 drovné sesilatele (do maxima +5).

4. drovent
Hromadné maskové4ni (Mass Camouflage): VSichni spojenci v oblasti pisobenf ziskaji
bonus +10 k dovednosti Skryvéni.

Zaklinad/Carodgj

0. droven
Kyselinovy stfik (Acid Splash): Sesilatel vystrelf na cil malou kouli kyseliny, kterd
zptisobi 1k3 zranén{ kyselinou.

Réna elektfinou (Electric Jolt): Sesilatel cili zpisobf 1k3 zranéni elekttinou.

Plamen: Od sesilatele k jednomu cili vyleti plamen, diky kterému utrpf postih -1 k hodu
na ttok.

1. droveni

Spé&sny dstup (Expeditious Retreat): Sesilatel se pohybuje o 150% rychleji nez
normélng, takZe miiZze prchnout z nebezpeéného boje. Toto kouzlo nemd na sesilatele
74dny téinek, pokud je jiZ urychlen.

Horizikaultiv h¥mot (Horizikaul's Boom): Cil utrpf 1k4 zranén{ zvukem za dvé& trovné
sesilatele (maxim&ln& 5k4) a musf uspét v zdchranném hodu na Vilj, jinak je ohluSen na

1k4 kol.
Ledova dyka (Ice Dagger): Sesilatel vytvoif kus ledu ve tvaru dyky, ktery vyletf k cili

a zptisobf 1k4 zranén{ chladem za droven sesilatele (maximélné 5k4).

Zelezny 7aludek (Iron Guts): Sesilatel zisk4 bonus +4 k zachrannym hodéim na Vydrz

proti jedtim.

Kouzelna zbran (Magic Weapon): Prid4 bonus vylepseni +1 jedné zbrani.
Shelgarnova trvald dyka (Shelgarn's Persistent Blade): Sesilatel vyvol4d dyku, kterd
jedn4 jako vérny a loajalni sluzebnik.

Stit (Shield): Sesilatel ziskd bonus +4 k OC. Také je po dobu trvanf &titu imunnf v
kouzlu Magick4 stiela.

Pravy dder (True Strike): Diky magické intuici zisk4 sesilatel bonus +20 k dtoku.

2. droveni

Balagarniiv Zelezny roh (Balagarn's Iron Horn): Sesilatel vytvor{ hluboké, rezonujici
vibrace, které srazf na zem viechny bytosti v oblasti plisobent, které neuspéji v testu Sily
(jako by mél sesilatel Silu 20). Kazd4 bytost, kter4 upadne, bude na jedno kolo omrag&ena.

Oblak zmateni (Cloud of Bewilderment): Nepritelé v oblasti pisoben{ jsou omra¢eni
a oslepeni na 1k6 kol.

Vyheii (Combust): Vybuch ohng zpiisobf cili 2k6 zranénf ohném +1 za drovet sesilatele
(do maxima +10). Proti tomuto kouzlu nenf zdchranny hod. Navic musi cil uspét v
z4chranném hodu na Reflexy, jinak za¢ne horet a utrpf dal§f zranénf 1k6 Zivot. Toto
zrattovén{ bude pokradovat, dokud neuspgje v zdchranném hodu na Reflexy.

Trvaly plamen (Continual Flame): Toto kouzlo vytvori kouzelny plamen, ktery na
cilové bytosti nebo predmétu hotf jasné jako pochodeni, dokud nenf zrugen.

Zbroj smrti (Death Armour): Sesilatel obklopuje magick4 aura, kter4 zranf kazdou
bytost, kterd se ji dotkne. Bytost, kter4 zasdhne sesilatele utrpf 1k4 zran&ni +1 za dv&
trovné sesilatele (maximalné +5).

Plamenn4 zbraii (Flame Weapon): Zbrarti na blizko za¢ne hotet plamenem, diky ¢emuz
zptisobuje 1k4 zran&ni ohném +1 za troveti sesilatele (do maxima +10). Toto kouzlo lze
seslat na uréitou zbrati nebo na bytost.

Gedleeho elektricka smy¢ka (Gedlee's Electric Loop): Sesilatel vytvor{ maly blesk,
ktery prob&hne pres viechny bytosti v oblasti piisobeni. Kouzlo zptisobf 1k6 zran&nf za
2 trovné sesilatele (maximéln& 5k6). Ten, kdo neusp&je v zdchranném hodu na Reflexy,
mus{ uspét v zdchranném hodu na Vi, jinak bude na 1 kolo omré&en.

Kamenné kosti (Stone Bones): Cilovy nemrtvy zisk4 diky zpevnéni{ kost{ bonus +3 k
prirozenému obrannému &fslu.

Tashin hrozny smich (Tasha's Hideous Laughter): Pokud cil neuspé&je v zdchranném
hodu, za&ne se hystericky smat a nedokéZe se brénit, dokud kouzlo neskon&i. Bytost, jejiz
druh rasy se ligf od sesilatelovy, ziskd bonus +4 k zdchrannému hodu, protoze humor se
$patné "preklad4."

3. diroveti
Obraz (Displacement): Cil zisk4 50% k ukrytf, pomoci napodobovéan{ ptirozenych
schopnosti rozostrovaci $elmy.

Silngjsi kouzeln4 zbrati (Greater Magic Weapon): Jedna zbraii zisk4 bonus vylepSent
+1 za 3 Grovné sesilatele (maximalné +5).

Zivan vétru (Gust of Wind): Toto kouzlo vytvor{ zdvan vétru, ktery srazf na zem
vechny bytosti, které neuspéji v zdchranném hodu. Také je dostate¢né silny, aby v
oblasti ptisobenf rozprasil u¢inky jinych kouzel (nap¥. Smrtictho mraku).

Ostra cepel (Keen Edge): Rozsiif se kriticky zdsah jednou zbranf.

Mestiliv kyselinovy dech (Mestil's Acid Breath): Sesilatel vydechne kuZel
kyselinovych kapek, které zpiisobuji 1k6 zranéni kyselinou za tdroven sesilatele (do
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maxima 10k6).

Srsici koule (Scintillating Sphere): Sesilatel vypusti elektfinou sr¥fci strelu, kterd
vybuchne nad oblast{ pﬁsobenl’ a zrani v§echnybytosti za 1k6 Zivott za droven sesilatele,

do maxima 10k6

4. droveri

Isaacova mensi boute stiel (Isaac's Lesser Missile Storm): Objevi se n&kolik
energetickych strel (jedna za droven sesilatele, do maxima 10) a ndhodn& zamé{ a
zasdhnou neprételské bytosti v oblasti ptisobeni. Pokud je v oblasti vice bytost{ neZ sttel,
zranf jen nejbliz§f. Pokud je vice strel neZ bytosti, jeden z cilt bude zasaZen né&kolika
sttelami. Kazd4 strela zratiuje za 1k6 Zivotd.

5. droveni
Kulovy blesk (Ball Lightning): Sesilatel vytvoi{ kulovy blesk, ktery zasdhne cil. Blesk
zptisobuje 1k6 zranénf za troveti sesilatele, az do maxima 15k6.

Bigbyho poletujici ruka (Bigby's Interposing Hand): Nad cilem se objevi obif ruka,
kviili které se mu hiite ttodi. Po dobu trvani kouzla obdr#{ postih -10 ke viem hodiim na
dtok.

Cejch (Firebrand): Objevi se koule plamenti (jedna za droven sesilatele) a ndhodng
zaméi{ a zasdhnou neprételské bytosti v oblasti ptisobeni. Pokud je v oblasti vice bytostf

nez koulf, zranf jen nejbliz§i. Pokud je vice koulf neZ bytosti, prebyvajici koule zmizf.
Kazd4 koule zratiuje za 1k6 Zivott za droven sesilatel (maximalné 15k6).

Mestiliv kyselinovy $tit (Mestil's Acid Sheath): Sesilatele obklopf kyselinovy stit -
ka?d4 bytost, kter4 zranf sesilatele zptisobi normdlni zranéni, ale také utrpi zranéni za
1k6 zivoti +2 za droven sesilatele.

6. troveti
Bigbyho sréZejici ruka (Bigby's Forceful Hand): Objevi se obi{ ruka, kter4 se pokusf

srazit cil na zem. Ruka m4 bonus +14 k testu Sily.

Z14 pohroma (Evil Blight): Na v8echny neptdtele v oblasti piisobenf je uvalena kletba,
kterd sniZ{ vSechny jejich vlastnosti o 3.

Isaacova vét§i boure stfel (Isaac's Greater Missile Storm): Objevi se nékolik
energetickych stiel (jedna za droven sesilatele, do maxima 20) a ndhodn& zamé¥{ a
zasdhnou neprételské bytosti v oblasti ptisobeni. Pokud je v oblasti vice bytost{ nez sttel,
zranf jen nejbliz§f. Pokud je vice strel neZ bytosti, jeden z cilé bude zasaZen n&kolika
sttelami. Kazd4 strela zratiuje za 2k6 Zivoti.

Zabij nemrtvého (Undeath to Death): Toto kouzlo zabije nemrtvé bytosti s celkovou

Zivotaschopnostf 1k4 za trovei sesilatele (do maxima 20k4). Kouzlo nejprve ptisobf na
bytosti s nejniZ¥f Zivotaschopnosti.

7. Girovet
Bigbyho svirajici ruka (Bigby's Grasping Han): Objevi se ob¥{ ruka, kterd zatitodf na
cil. Pokud ruka zasdhne a uspéje v testu sevieni, dr{ protivnfka po dobu trvani{ kouzla.

Zapuzeni (Banishment): Sesilatel dok4Ze znic¢it vechny vyvolané bytosti, pritelicky,
zviteci spole¢niky a bytosti z jinych sfér v oblasti piisobeni. Zmizi bytosti s celkovou
iivotaschopnostf rovnou dvojnésobku sesilatelovy urovné.

Silné zahiméni (Great Thunderclap): Sesilatel vytvor{ hlasity zvuk, podobny himé&ni
boute, ktery dopliiuje tlakovd vlna. Kouzla m4 t¥i déinky. Za prvé, vechny bytosti v
oblasti musf upsét v zdchranném hodu na Vilj, jinak jsou na 1 kolo omr4&eny. Za druhé,
bytosti musf uspét v zdchranném hodu na Vydr%, jinak jsou na 1 minutu ohluseny. Za

tretf, bytosti musf uspét v zdchranném hodu na Reflexy, jinak padnou k zemi.

8. droveri

Bigbyho seviena pést (Bigby's Clenched Fist): Objev{ se obr{ ruka, kterd zatitodi na
cil v kazdém kole po dobu trvén{ kouzla. Kazdy zdsah zptisobf zran&nf za 1k8+11 Zivotti
a pokud cil neuspéje v zdchranném hodu, je do konce kola omracen.

Cerna hal (Blackstaff): Cilové hal se stane zbrani +4 a miiZe seslat Rozptyl kouzla na
kazdou bytost, kterou zasihne.

Lepsi tito¢isté (Greater Sanctuary): Sesilatel se stane nehmotnym. Z4adn4 jina bytost
jej nedokaze odhalit. Utok nebo provedenf nepratelské akce Lepsi Gtodisté zrusi.
Slune&ni erupce (Sunburst): Sesilatel usmérni ohromny vybuch, ktery zranf vSechny
nemrtvé za 1k6 Zivotl za droven sesilatele (do maxima 25k6). Ostatni bytosti jsou
zranény jen za 6k6 Zivotli. Upiii jsou znideni okamZit&, pokud neuspéji v zdchranném
hodu na Reflexy. Vgichni neptdtele v oblasti plisoben{ také musf uspét v zdchranném
hodu na Reflexy, jinak budou trvale oslepeni (slepotu lze magicky vylééit).

9. drovent

Bigbyho drtici ruka (Bigby's Crushing Hand): Objevi se obi{ ruka, kter zatito&f na
cil. Pokud zasshne a uspégje v testu seviteni, po dobu trvanf kouzla cil pevng dr#f a obgt
utrpf 2k6+12 zranénf kazdé kolo.

éerny meé katastrof (Black Blade of Disaster): Sesilatel vytvorf &ernou sférickou
trhlinu, kterd pripomind velky me& a bojuje po jeho boku. Me¢ nelze zranit fyzickym
dtokem, ale lze jej zrusit kouzlem Rozptyl kouzla nebo podobnym. Pro téely zjistovani
sniZen{ zranén{ se me¢ povazuje za zbrati +5.

Piiliv boje (Tide of Battle): Kolem sesilatele za¢ne prudce prset dést, ktery ptisobi
viem v oblasti (vEetné sesilatele) svaté zranéni. Kazdy cil je zran&n za 30 az 100 Zivot.

»
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EPICRA ROUZILA
Existuje vrstva magie, se kterou se setkdvajf jen nejoddangjsi kouzelnici, a jen maloktef
z nich ji rozumf. Epicky bard, klerik, druid, pan smrti, zaklina¢ nebo ¢arodéj m4 mo#nost
naudit se a sesflat epickd kouzla.
Tato kouzla nejsou nijak ovlivnéna postihem za kouzlen{ ve zbroji, ani je nelze prerusit.
MiZe se je naudit kazdy, kdo splnf predpoklady (jelikoZ nejsou ani mystického ani
bozského druhu).

Jak sesilat
Epick4 kouzla se zobrazi ve zvl4§tnim podmenu "Epické kouzlo" ("Epic spell"), které se
nachdzi v kruhovém menu pod polozkou "Kouzla" ("Spells").

Vybér epickych kouzel

Epick4 kouzla jsou k dispozici kazdému kouzelnickému povol4ni, jakmile dosdhne epické
drovné (11 pro prestiznf povoldnf, 21 pro normélnf povol4nf). K naudenf té&chto kouzel je
potiteba uréity podet bodii v dovednosti Carozpyt.

Prach mumie (Mummy Dust) ((V:arozpyt 15): Vyvol4 jednu, velmi mocnou mumii.

Dradi ryti¥ (Dragon Knight) (Carozpyt 22): Vyvols &erveného draka, ktery posloucha
rozkazy postavy.

Ohromné nigeni (Greater Ruin) (Carozpyt 15): Zpiisobi 35k6 zranéni jednomu cfli.
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Pekeln4 koule (Hellball) (Carozpyt 32): Tato mohutné koule energie zptisobf zranéni
10k6 kyselinou, 10k6 elekttinou, 10k6 ohném a 10k6 zvukem vSem protivnikéim v oblasti
piisobent.

Epické kouzelné brnéni (Epic Mage Armour) (Carozpyt 26): Sesilatel zisk bonus

+20 k OC. Toto kouzlo mohou pouZivat jen bardové, zaklinadi a ¢arodgjové.

Epick4 ochrana (Epic Warding) (Carozpyt 34): Zarugf sni¥enf zran&nf 50/+20 na 1
kolo za troveti. Toto kouzlo mohou pouZivat jen bardové, zaklinaci a ¢arodéjové.

PREDMETY

Béhem dobrodruZstvi narazite na n&kolik novych zbrati s riiznymi schopnostmi.

Granatové zbrane

Kyselinova lahvitka (Acid Flask): Lahvitky s kyselinou &asto pouzivaji alchymisté
nebo rytci, ale mohou se hodit i dobrodruhovi jako zbrati, zvl4sté kdyz &eli bytostem,
které mohou byt vii&i ostatnim ttokiim odolné.

Lahvi¢ka alchymistického ohné (Alchemist's Fire Flask): Tyto lahvi¢ky obsahuji
nestélou sloudeninu, kterd po kontaktu se vzduchem vybuchuje.

JeZci (Caltrops): Jezci jsou malé &tyrhranné ostny, které jsou navrZené tak, aby
pokazdé nahoru mifil ostry osten, at uz dopadnou jakkoliv. Casto se pouZivaji ke
zpomalen{ nebo odrazen{ prondsledovatelii.

Dusivy prasek (Choking Powder): Dusivy prasek je smési drazdivého pepre a bylin,
kterd mtize na chvili zneskodnit cil.

Lahvi¢ka svécené vody (Holy Water Flask): Lahvi¢ka vody posvécené klerikem
dobrého boha je cenn4 zbra proti nemrtvym.

Lapaci vacek (Tanglefoot Bag): Lapaci va&ky jsou plné tenkyrch, lepivych vldken, které
po dopadu vystrelf z va¢ku a chyti obét.

Bleskovec (Thunderstone): Bleskovec je kdmen popsany alchymistickymi formulemi,
ktery po dopadu na tvrdy povrch vybuchne s ohlusujicf rénou.

Ohniva bomba (Fire Bomb): Vysoce vybugnd. Po dopadu vybuchne a zrani viechny
okolo za 10k6 bodit ohnivého zranénf a na 5 kol vytvor{f v oblasti ohnivou boufi.

Kyselinovd bomba (Acid Bomb): Silné reaktivnf kyselinovd bomba vybuchuje po dopadu,
zpiisobi viem okolo 10k6 zranénf kyselinou a vytvoi{ v oblasti kyselinovou mlhu na 5 kol.

Nové zbrane

Trpaslié¢i véleénd sekera (Dwarven Waraxe): Po specidlnim vycviku lze s touto
sekerou bojovat v jedné ruce. Je to jedna ze zbrani, kterou trpaslici pouZivajf nejéastéji.

Bi¢ (Whip): Bi¢ zptisobuje nizké zranéni, ale umoZtiuje navic pouzit odbornost
Odzbrojeni.

Obé zbrané jsou sti‘ednf velikosti a exotické zbrané.

Prehled vlastnosti novych predméti

Cena Pogkozen{ Kriticky Viha
Trpasli&i vale¢n4 sekera 30 zI 1k10 x3 5 setné
Bi¢ 1zl 1k2 x2 3 seéné

M™Mocné magické predméty

Nékteré z nejmocnéjsich magickych predmétit Neverwinter Nights je potieba dtikladng
prozkoumat, abyste zjistil jejich tG&inky.

Svaty mstitel (Holy Avenger): Toto je nejmocnéj§f zbrati, kterou mtiZe paladin najit.
M4 bonus vylepsen{ +5, zptisobuje navic 1k6 bod svatého zranénf a po kazdém zdsahu
protivnika se pokusf rozptylit jeho magické ochrany. Pro jiné postavy ne# paladiny se
Svaty mstitel chov4 jako zbrati +2.

Slova lichovy pisné (Lich Lyrics): Tento mocny pfedmét mohou pouZivat jen bardové.
Namisto bé*né bardovy pisné mohou zazpivat piseti z tohoto predmétu - vytvorf tak
velkou oblast zni¢eni, kter4 zahub{ bardovy neprétele.

Réby usporadéani (Robes of Sequencing): Tyto réby dok4#f uklddat obrann4 kouzla -
&fm mocn&)§i réba, tim vice kouzel umi uloZit. Prost& se§lete kouzlo, které chcete do rc’)b_y
ulozit, prfimo na rébu. Potom jednou denné mitZete rychle seslat v8echna tato kouzla
aktivacf schopnosti réby Poradaé (Sequencer).

Jedy

Kazda postava doké&ze piipravit otrdvenou zbrati. MiZe vak dojl’t k tomu, Ze postava
otravi sebe sama, pokud b&hem potirdn{ zbran& neuspgje v testu obratnosti. Vrah a &erny
strdZce dokéZe potfit zbran jedem bez nejmenstho rizika.

Pavoudf jed (Spider Poison): SniZenf Sily o 1k2

Jed velké veely (Giant Bee Poison): SniZzen{ Odolnosti o 1k2
Jed stonozky (Centipede Poison): SniZenf Inteligence o 1k2
Cim silngj¥ jed je, tim t& je mu odolat:

Slaby (Weak): TO 16

Mirny (Mild): TO 18

Primérny (Average): TO 20

Silny (Strong): TO 22

Velmi silny (Very Strong): TO 24

Smrtici (Deadly): TO 26

VYROBA A WLEPSOVANI PREDMETU
Predmétii v Hordes of the Underdark je mono upravovat dvéma hlavnimi zpiisoby -
vyrobou a vylepSov4nim.

Wroba

Ve svét& najdete rozli¢né materidly®. Tyto materidly lze n&€kdy zménit v souddst zbrang
nebo zbroje. Jakmile se materidl zmé&nf na souddst, lze jej pouZit spolu s dal§fmi soud¢4dstmi
k vyrobg predméti (nap¥. dyk, zbroji, stieliva atd.).

K vyrobé je potieba uspét v testu dovednosti proti t¥{d& obtiZnosti, kterd z4visi na druhu
vyrédbéného predmétu:

* TO vyroby zbroje: 10 + OC vyrabéné zbroje

¢ TO vyroby zbran&: Jednoduch4 11-13, Smrtici 13-15, Exotick4 17-19
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Navic pfi dsp&sné vyrobé ptijde postava o 50% ceny predmétu ve zlaté. P¥i nedsp&sné
vyrobg se zni&f pouZité materily, ale postava nepfijde o zlato.

Pomocf Vyroby zbroje lze také na uréitych mistech upravit vzhled zbroje.

Vyrabéni neumoziiuje vyrobit magické predméty. To se d4 do uréité miry provést pomoci
odbornost{ druhy Vyroba pFedmétu, které jsou dostupné kouzelnickym povolénl’m
(vylep$ovani).

* Materidly pro vyrobu lze obecné najit po rozbiti dveri, truhel a dalsich objektti.
Materidly se objevi jedin& pii znidenf objektu a jeding, pokud m4 rozbijejici postava
alespoii 5 bodfi v dovednosti vyroby. Postavy s méné& nez 5 body prost& nejsou natolik
zku$ené, aby dokdzaly vyuZit trosky zni¢eného objektu.

Materialy
Ze spravné pripravenych materidli lze vyrobit souddsti. Tyto soud4sti potom lze
zkombinovat podle riznych ndvodii na vyrobu zbranf ¢&i zbroji.

Role plitna (Bolt of Cloth): Lze ziskat z hromady latek, povlegeni na postel nebo
podobnych materidla. Plitno je moZno roztrhat na pruhy nebo pouzit cely kus.

Zviteci kiize (Leather Hide): Lze ziskat z mrtvol zvifat. Po tpravé je z ni mozno
vytvof‘it koZené zéplaty, koZené provézk_y nebo torzo koZeného brnéni.

Jilmova deska (Elm Wood Plank): Lze ziskat z almar a jiného lepstho nabytku. Toto
ohebné drevo se hodi k pripravé ramen luku nebo ndsady stel.

Dubova deska (Oak Wood Plank): Toto pevné drevo se ¢asto pouzivd k vyrobé dveri
a truhlic. Lze jej pouZit k vyrobé ndsledujictho: dubové télo stitu, dubovy drevec, dubova
pazba kuse nebo dubov4 ndsada zbrang.

Velk4 kost (Large Bone): Najdete ji v mrtvoldch mnoha nemrtvych bytosti. Lze ji
pouzit k vyrobg htilky, kterou je pozd&ji moZno vylepsit magickymi vlastnostmi.
Zelezny prut (Bar of Iron): Mazete jej ziskat z dveif nebo n&kterych golemi. Sloux
k vyrobg Zeleznych ostnii, helmic, Zeleznych past, Zelezné hlavice kladiva, Zelezné koule
nebo Zeleznych retézi.

Ocelovy prut (Bar of Steel): Casto se pouZivé na zvl4§t& propracované nebo dalezité
dvere. S trochou zru¢nosti z ngj lze vyrobit malé ocelové ostri, velké ocelové osti,
ocelov4 ndsada zbrang, ocelovou hlavici sekery, ocelové télo §titu, ocelové plty zbroje
nebo helmici.

Peti (Feathers): Pefi se obvykle ziskdvd od ptdkd, ale lze jej i koupit. Obvykle se
pouZivd pri vyrobé §ipi a Sipek.

Velké soudasti
S pomoci malych soudésti z nich lze vyrobit jiny predmét. Mezi velké souddsti patif

napfl’klad:

¢ Torzo koZeného brnénf ( Leather Armour Torso) ¢ Dtevec (Wooden Pole)

¢ Dubov4 pazba kuge (Oaken Crossbow Shelf)

* Dubovy dievec (Oaken Pole)

¢ Ocelovy plat zbroje (Steel Plate Armour Chest)

¢ Jilmova ramena luku (Elmwood Bow Shaft)

¢ Dubov4 nésada zbrang (Oaken Weapon Grip)
¢ Dubové t&lo stitu (Oaken Shield Body)

¢ Ocelovy krouzkov4 tunika (Steel Chain Armour Tunic) ¢ Ocelové t&lo §titu (Steel Shield Body)
¢ Zéklad helmice (Helmet Pot)

¢ Plitno (Woollen Cloth)
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¢ Ocelové4 ndsada zbrang (Steel Weapon Hilt)
¢ Nésada strely (Projectile Shaft)

Malé souddsti
PouZivaji se pi vyrobg predmétu na velké souddsti. Mezi malé souddsti patif:

¢ Kozené zaplaty (Leather Patches) ¢ Kozené provézky (Leather Strings)

o Zelezné ostny (Iron Spikes) o Zelezné fetézy (Iron Chain)
o Zelezné prsteny (Iron Rings) o Zelezné pléty (Iron Bands)
o Malé ocelové ostif (Small Steel Blade)

¢ Pruhy latky (Woollen Cloth Pads)

¢ Velké ocelové ostif (Large Steel Blade)

o Zelezna hlavice kladiva (Iron Hammer Head)

Navody na vgrobu

Nésleduje seznam nékterych zdkladnich ndvodi na vyrobu. MiiZete viak objevit spoustu
dalgich navoda!

Zbroje
KoZen4 nebo Vycpdvana zbroj (Leather or Hide Armour): Zkombinujte torzo
koZeného brnénf s pruhy latky.

Helmice (Helmet): Vezméte zdklad helmice a pridejte peid.
Stit (Shield): Télo $titu doplnéné o Zelezné platy.

Zbrang
Sipy nebo Sipky (Arrows or Bolts): Peif a nasady strely.

Dyka (Dagger): Zkombinujte dubovou nisadu a malé ocelové ostii.

Trpasli¢i vale¢nd sekera (Dwarven Waraxe): Zkujte dohromady ocelovou ndsadu a
ocelovou hlavici sekery.

Velky me¢ (Greatsword): Spojte velké ocelové osti{ s ocelovou ndsadou.

Ruéni sekerka (Handaxe): Spojte dubovou ndsadu s ocelovou hlavicf sekery.

Prak (Sling): Lze vyrobit primo z kiiZe.

Priklad: Abyste mohl vyrobit dyku, musite nejprve rozbit ditevénou truhlici, aby z nf
vypadla dubovi deska. Potom musite rozbit ocelové dvete, abyste ziskal ocelovy prut. Z
ocelového prutu nésledné vyrobite malé ocelové osti a z dubové desky vytezete dubovou

nisadu. Nakonec pouZijete malé ocelové ostfi na dubovou ndsadu. Objevi se n&kolik
moznosti, mezi nimi dyka. Vyberte ji a dyka se vyrobi, pokud uspéjete v testu dovednosti.

Wlepsovani

Dalsim zptisobem tprav predmétii je pouZitf odbornosti zamé&tenych na vyrobu: Vatenf
lektvarq, Vyroba hﬁlky nebo Psanf{ svitk@i. Pokud ovldddte n&kterou z téchto odbornosti,
miiZete zamé&fit uréitd kouzla na prazdnou verzi t&chto predmétii a olarovat je tak.
Napitklad vétsina ¢arodéjti proddva prézdné lahvitky od lektvarti. Mizete si koupit
takovou lahvicku a poté na ni seslat kouzlo Spé&ch, ¢m# vyrobite lektvar Sp&chu.
Podobné se proddvaji také ¢isté svitky a neodarované hiilky si miiZete vytezat z kostf
pomoci dovednost Vyroba zbrané.

Vyprévi se povésti o kovarich v hlubindch Podtemna, kteif dok4Z{ posilit magické
vlastnosti predméti, které jiz postava vlastnf - zvysit droveti odarovani zbrang, pridat
zbrani schopnost vzpldt jasnym plamenem a dokonce (pokud povésti nelZou) vloZit do
zbrané skute¢nou inteligenci.
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TOOLSET
Kromé nového dobrodruZstvi pro jednoho hrige nabizi Hordes of the Underdark také
novy obsah, ktery mtiZzete vyuZit p¥i tvorbé vlastnich dobrodruzstvi

Sady dlazdic

Podtemno
Obrovské jeskyné s vyskovymi prechody, které se hodf
pro Podtemno nebo jiné temné a strasidelné jeskyné.

Mraziva pustina
Tyto rozlehlé zmrzlé zemé& s vyskovymi prechody lze
pouzit pro jakékoliv arktické prosti‘edi.

Drowské interiéry
V téchto temnych tunelech a sinich Ziji krut{ drowové a
jejich ubozi otroci.

Illithid{ interiéry
Tyto Zivouci sidly a komnaty jsou domovem mocnych
mozkomort.

Jeskyné beholderti
Tyto kruhové tunely se spojuji do obrovskych sinf.

Aurora Toolset - Novi privodci a vlastnosti
Také Toolset se do¢kal novych vlastnosti:

Réby (Robes): Zbroje nyni maji dalsi ¢4st Réba (Robe), kterou je moZno upravit v
dialogu Vlastnosti predmétu (Item Properties). Pokud je réba uréena, nahradi n&které

existujfcf ¢4stf, napt. trup a nohy.
K¥idla a ocasy (Wings and Tails): V dialogu Vlastnosti bytosti (Creature Properties)

je moZno nékterym vzhledim (v&etné viech zdkladnich vzhledt hra¢ské postavy) ptipojit
Kridla a Ocasy.

Inicializace prom&nné (Variable Initialisation): Nynf je mono inicializovat proménné ve
skriptech objektti a ndvrhii s pouZitim nového dialogu Prom&nné-iprava (Variables-editing).
Novy engine Pritvodce bytosti (New Creature Wizard Engine): Zménilo se vnitin{
soukolf Pritvodce bytosti (Creature Wizard), aby vytvarelo bytosti, které 1épe odpovidaji
pravidlﬁm a pouil’vaji bah’éky pro postup o turoven podobné, jako mohou pouzivat
hrééské postavy.

Priivodce postupu bytosti (Creature Levelup Wizard): JiZ vytvorenym bytostem je mozno
snadno zvysit droveii pomoc{ Priivodce postupu bytostf (Creature Levelup Wizard).

Nové udilosti (New Events): V modulech jsou k dispozici také dvé nové udélosti -
OnPlayerEquip a OnPlayerUnequip, které se spusti, kdyz se hr¢ vybavi zbranf nebo ji odlozi.
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Dialog konfliktu Hak Pakt (Hak Pak Conflicts Dialog): V dialogu Vlastnosti modulu
(Module Properties) na zéloZce Vlastnf obsah (Custom Content) najdete novy dialog pro analyzu
konfliktu hak pak@i. V tomto dialogu uvidite, ktery hak pak obsahuje které soubory, které
soubory jsou obsaZeny ve vice ne# jednom hak paku a které soubory prebijeji existujicf zdroje.

Nezapomeiite se podivat na strénku Bioware NWN pro tviirce modul& na adrese
http://nwn.bioware.com/builders, kde se dozvite vice podrobnostf o Aurora Toolsetu.

Atari nekontroluje a nerudf za dostupnost, funkénost ¢i vykonnost webovych stranek tietich
stran, ani za obsah téchto stranek.

Tipy pro skriptovani

V Hordes of the Underdark je ptidédno nékolik skriptovacich podsystémi. Podivejte se prosim
na oficidlni webové stranky Neverwinter Nights, kde se najdete vice podrobnostf a ndvodi pro
tyto nové vlastnosti (http:/nwn.bioware.com).

Zde nabfzfme jen n&kolik priklad@ nové pridanych moZnosti:

Skriptovani vlastnosti predmétu (Item Property Scripting): Skriptovacf jazyk m4 p¥istup k
vlastnostem predmétu. Vice informaci se dozvite v editoru skripti u funkce

AddItemproperty(...). V souboru "x2_inc_itemprop" najdete riizné uZite¢né funkce pro dpravy
vlastnosti predméti.

Nové vlastnost predmétu (New Item Property): Byla priddna nov4 vlastnost predmétu
nazvand OnHitCastSpell, kterou je mozno ptidat zbranfm nebo zbrojf a kter4 se spustf pokazdg,
kdy# zbran zasihne protivnika nebo protivnik zassdhne zbroj. Kromé& bé&Znych kouzel bylo
ptiddno kouzlo Jedine¢nd moc (UniquePower) (OnHit), které lze p¥ipojit ke zbranfm nebo
zbrojim a které spustf skript "x2_s3_onhitcast". Tento skript miZete upravit a pridat tak svym
zbranim nebo zbrojim "vlastni" d&inky kouzel.
Test dovednosti Pouziti kouzelnych predméti (Use Magic Device Skill Checks): Pokud
pipojite skript "x2_mod_def_load" k ud4losti OnModuleLoad svého moduluy, zlodéjové budou
muset uspét v testu dovednosti Pouzit kouzelnych predmétdi, kdyz budou v modulu chtit pouzit
jakykoliv svitek (tyk4 se jen hranf pri obtiZznosti Hardcore nebo T&zké).
Vlastni chovani bytosti (Custom Creature Behaviour): Nyni méite mozZnost riizné upravit
standardnf chovan{ bytosti, staéf jen upravit nékolik proménnyich, které nové nabfz{ toolset. Mezi
tyto proménné patif napiiklad:
* X2 _SPECIAL_COMBAT_AI_SCRIPT (Fetézec): V této proménné miZete urdit jméno
skriptu, ktery se spustf namisto standardntho soubojového UI Neverwinter Nights. Chcete-li
se dozvédét vice podrobnost, oteviete si v editoru skriptii soubor x2_ai_demo.

pravdépodobnéji bytost pouzije v souboji kouzla.

* X2_L_SPAWN_USE_AMBIENT (celé ¢islo): Kdy# nastavite tuto hodnotu na TRUE, bytost
po objeveni zaéne prehrdvat animace a bude se ndhodné pohybovat.

* X2_L_SPAWN_USE_AMBIENT_IMMOBILE (celé ¢&islo): KdyZ nastavite tuto hodnotu na
TRUE, bude bytost po objeven{ ptehrdvat animace.

e X2 L SPAWN_USE_STEALTH (celé &islo): Kdy? nastavite tuto hodnotu na TRUE, bytost
okamZit& po objevenf prejde do médu skryvani.

Roziitené moznosti (Advanced Options): Pokud jste zkuseny programétor skriptti, podivejte se

do souboru "x2_inc_switches", kde najdete nékolik moZnosti pro vyladénf jadra skriptovacich

systémul pouiit‘}’/ch v Hordes of the Underdark, vé¢etn& mozZnosti zachytit kouzlen{ hrage diive,

nez skuteéné sesle kouzlo.



TABULKY

Povoldni a prednostni zdchranné hody

Povolan{

Tajemny ludistnik

Vy$&f zdchranné hody

Vydrz, Reflexy

Nizsf zdchranné hody

Viile

Vrah Reflexy Vydrz, Vile
Barbar Vydrz Reflexy, Viile
Bard Reflexy, Vile Vydrz

Cerny strézce Vydrz Reflexy, Vile
Klerik Vydrz, Vile Reflexy
Tormtiv hrdina Vydrz, Reflexy Vydrz

Dradi uéednik Vydrz, Vile Reflexy
Druid Vydrz, Vile Reflexy
Trpasli¢f obrance Vydrz, Vile Reflexy
Bojovnik Vydrz Reflexy, Vile
Zvéd Harfenik Reflexy, Viile Vydrz
Mnich Vydrz, Reflexy, Viile Z4dné
Paladin Vydrz Reflexy, Vile
Pé&n smrti Vydrz, Viile Reflexy
Hranidar Vydrz Reflexy, Viile
Zlodgj Reflexy Vydrz, Vile
Stinovy taneénik Reflexy Vydrz, Vile
Meétavec Vydrz, Reflexy Vile
Zaklinag Vile Vydrz, Reflexy
Pin zbrané Reflexy Vydrz, Vile
Carodyj Viile Vydrz, Reflexy

Tabulka postupu na epické tirovné

Epicky bonus

Zkugenosti

dovednost

Odbornosti

21 0 1 210,000 24 8.

22 1 1 231,000 25

23 1 2 253,000 26

24 2 2 276,000 27 9. 6.

25 2 3 300,000 28

26 3 3 325,000 29

27 3 4 351,000 30 10.

28 4 4 378,000 31 7.

29 4 5 406,000 32

30 5 5 435,000 33 11.

+1 = # +1,000 x +1 +lza3 +lza4

aktudlni drovné drovné
troven

* Epicky bonus zichran a epicky

za 2 Grovné.

tto¢ny bonus se nad 30. Groven zvysuji o +1



Dovednosti

Dovednosti r Mni 7 Tajemny Vrah Stinovy Ccm‘\" Zvéd Har-| Tormév | Pén Trpuslii‘f Méfavee | Pin Dragf
luéistnik R feniki hrdina zbrané obrénce smrti uéednik
Porozumén{ zvifatim (Animal Empathy) X X X 5 x| B = i X X X X X X X X X X X . X X
Sousttedén{ (Concentration) c 3 4 5 e 4 3 . c # # c ¢ ¢ # ¢ ¢ c c # #
Odstranénf pasti (Disable Trap) c c g c fe Je e [c b c c c # c c c c c c c c c
Vyevik (Discipline) e . c A Lo O c c c c c c # # * * # c d *
Léteni (Heal) # # # % ﬂ ﬂ % ﬂ % # # ﬂ # % ﬂ E % i # #
Skryvani (Hide) c a c c ) Je |2 ) c c # # * c B c c c ] J c
Naslouchanf (Listen) L 5 c c c Ml c % N c c # * # c # @© # # * # #
Znalosti (Lore) *® * *® *® *® *® *® * *® * * * #® * * #® * * * *® * *
Tichy pohyb (Move Silently) c # c Rl |l fom [ [ c c M # * c # c c c c * c
Oteviréni zdmk# (Open Lock) € c c ciel'c | il [fic |l ° c c c ® @ c C @ c c c c @
Kryt (Parry) 2 i N i i 3 c c c ¢ ¢ # ¢ c c ¢ c #
Uménf (Perform) X 9 X X x |x x | x X X X X X X X X X X X X X X
Presvédéovani (Persuade) c £ 4 # c & b c e c c c ¢ & & N c c c o i
Okradéni (Pick Pocket) ¢ - c c c |c c c g c c c 2 8 c 0 ¢ c c ¢ c c
Hledénf (Search) c c ¢ c ¢ |ec ¢ 2 9 c c c © Q c c c c ¢ c c @
Poklédéni pasti (Set Trap) @ c c ¢ fe fe e |* # c c c ® @ c c @ c c c c @
Carozpyt (Spellcraft) c % * O c |c c c ¢ % # c ¢ c c ¢ ¢ c c ¢ 9 P
Vsimavost (Spot) @ d c e |c |c |® . < e - . * c c # * # # c ;
Vysméch (Taunt) 5 i c c c |c e c c c c c c & c ® c ® @® c €
Poutitf kouz. predmétti (Use Magic Device) x 4 X X x [x x |x ¢ X X x . X X X X X X X X X
Pridané v Shadows of Undrentide
Odhad ceny (Appraise) c * c I O O O O c c c * c c ) c c c c c c
Akrobacie (Tumble) c 5 c c e [* o |c # c c c i d c - c c c c c c
Vyroba pastf (Craft Trap) * * # i # i i c i c i " #
Pridané v Hordes of the Underdark
Podvadéni (Bluff) c = c c c |c c |c # c c c * # c 4 © c @ @ @ c
Zastra$ovéni (Intimidate) L) c c c c |c c |c B c c c L c W c c & c c c c
Vyroba zbrani (Craft Weapon) § i g O MRS § i * M ¥ c * ¥ * c # # 2 i
Vyroba zbroje (Craft Armour) r i f s ‘B e!l® - F * k c * # c i ¥ * #
Popis

* - Dovednost povolan{

Zéakladnf z4ch. hody

C - Dovednost jiného pOVOIénf niz&f/vyssi Bojovm’k, Barbar, Paladin, Hrani¢a¥, Tajemny luéistnik, Cerny
X — zakazano strazce, Trpasli&i obrance, Pdn zbrang, Tormtv hrdina
Zakladn{ dtok Klerik, Druid, Zlodéj, Bard, Mnich, Vrah, Stinovy taneénik,

Ménavec, Draéi uéednik, Zvéd Harfenikd, Carodéj, Zaklinag,

Pan smrti
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Bigbyho wirajici ruka (Bigby's Grasping Hand)

Bigbyho poletujict ruka (Bigby's Interposing Hand)

katastrof (Black Blade of Disaster)

Cernd hil (Blackataff)

nivd iepel (Blade Thirst)

ehnef zbrari (Bleas Weapon)

Bombardovint (Bombardment)

Maskovdni (Camouflage)

Oblak zmatent (Cloud of Bewilderment)

i
<= | Krvavd zufivost (Blood Frenzy)

? M| Kb zkdzy (Cirele of Doom)
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Vijheri (Combuat)

Tivabyj plamen (Continual Flame)

Rozdpad (Crumble)

Temnyj obeii (Darkfire)

Obluiujict rina (Deafening Clang)

Zbroj smrti (Death Armor)

Zalozpév (Dirge)

Obraz (Displacement)

Bozski prizeii (Divine Favor)

Draét ryti* (Dragon Knight)

Utopen (Drown)

Zemétieseni (Earthquake)
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Rina elektrinou (Electric Jolt)

Vydrz elementy (Endure Elements)

Neuréity itit (Entropic Shield)

Epické kouzelné brnén (Epic Mage Armor)

Epickd ochrana (Epic Warding)

Spéinyj distup (Expeditious Retreat)

Cejech (Firebrand)

Plamennd zbrasi (Flame Weapon)

Plamen (Flare)

Gedleeho elektrickd smycka (Gedlee s Electric Loop)

Strazny znak (Glyph of Warding)

Silné zabimént (Great Thunderelap)

Vetit kouzelnyj tescik (Greater Magic Fang)

Silnéjist kouzelnd zbrasi (Greater Magic Weapon)

Obromné nicent (Greater Ruin)

Lepit iitociité (Greater Sanctuary)

Zdvan vétru (Guat of Wind)

Lécivé zibadlo (Healing Sting)

Pekelnd koule (Hellball)

Svaby meé (Holy Sword)

Horizikauli himot (Horizikaul's Boom)

Ledovd dijka (Ice Dagger)

Inferno

Napadent éervy (Infestation of Maggots)
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Zpisob kritickd zranéni (Inflict Critical Wounds)

Zpiisob lebkd zranéni (Inflict Light Wounds)

Zpitsob mald zranéni (Inflict Minor Wounds)

Zpitsob stiedni zranéni (Inflict Moderate Wounds)

Zpiisob viznd zranéni (Inflict Serious Wounds)

Zeleznyj Zaludek (Iron Guts)

Lsaacova vétit boure stvel (Luaac's Greater Missile Storm)

Lsaacova mendt boure stel (Liaac's Lesser Missile Storm)

Odtré éepel (Keen Edge)

Kouzelny tesik (Magic Fang)

Kouzelné roucho (Magic Vestment)

Kouzelnd zbrast (Magic Weapon)



Hromadné maskovdn (Mass Camouflage)

Medtiliiy kyselinovyj itit (Mestil's Acid Sheath)

Nestviirnd regenerace (Monatrous Regeneration)

Prach mumie (Mummy Dust)

Jednota 4 prirodou (One With the Land)

Sovt intuice (Owl's Insight)

Spojenec z jiné oféry (Planar Ally)

Otrdvené brky (Quillfire)

Sriici koule (Seintillating Sphere)

Shelgarnova troald djka (Shelgarn's Perdistent Blade)

Stit (Shield)

Stit viry (Shield of Faith)

Rist bhiebii (Spike Growth)

Kamenné kosti (Stone Bones)

Pevnyj kdmen (Stonehold)

Sluneéni erupee (Sunburat)

Tashin broznsj smich (Tasha's Hideous Laughter)

Pravy iider (True Strike)

Zabij nemrtvého (Undeath to Death)

Vécnyj nepritel nemrtojeh (Undeath's Eternal Foe)

Vinnd réva (Vine Mine)

Zratiujict epot (Wounding Whispers)
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Derek Beland

Paul Roffel

Ross Gardner

Tools Programming
Kris Tan
Owen Borstad

Additional Programming
John Bible

Janice Thoms
Manual

Brent Knowles
Darcy Pajak
George Zoeller

Public Relations

Tom Ohle
Scott McLaughlan
Teresa Cotesta

Promotional Art

Mike Sass
Todd Grenier

Quality Assurance

QA Director
Philip DeRosa

QA Lead
Jonathan Epp

QA Testers

Bob McCabe
Bruce Venne
Curtis Knecht

lain Stevens-Guille
Keith “K2” Hayward
Mitchell Fujino
Stanley Woo
Additional QA
Alain Baxter

Chris Priestly
Derrick Collins
Ryan Plamondon
Nathan Frederick
Scott Horner
Scott Langevin

Live Team

Adsvsociate Producer
Derek French
Community Manager
Jay Watamaniuk
Client Care Zvlditniist
Dave McGruther

Live Team Designer
Rob Bartel

Programmers
Andrew Gardner
Craig Welburn

Web Team

Web Developers

Duleepa “Dups”
WijayawardhanaJeff Marvin
Robin Mayne

Web Art
Todd Grenier

Administration

Agnes Kokot Goldman
Jo-Marie Langkow
Leanne Korotash
Mark Kluchky
Richard Iwaniuk

(D

System Administration
Brett Tollefson

Chris Zeschuk

Craig Miller

Julian Karst

Nils Kuhnert

Voice Acting

Caosting Director
Shauna Perry

Voice recording completed at
Blackman Productions Inc.

Voice Acting
Ashleigh Ireland
April Banigan
Barb North
Beth Graham
Bill Coull

Blair Wensley
Caroline Livingstone
Cathy Derkach
Chris Craddock
Chris Postle
David Bruns
Dave Clarke
Debbie Munro
Frederick Zbryski
Gord Marriott
Grant Wiens
Jana O’Connor
Jerry Firman
Jocelyn Ahlf
John Ullyatt
Josh Dean
Keith James
Krista Nebloch
Leona Brausen
Mark Meer
Peter Daly
Robert Corness
Serena H. Clark
Shelton Shannon
Tim Koslo

Wes Borg

MUSIC

Music composed and performed by
Jeremy Soule
www.jeremysoule.com

Cinematic

Intro Movie by FloodGate
Entertainment and Courtesy of
Rustmonkey

Producer

Ben Hansford
Art Director
Bhavin Patel
Studio Director
Brian White

Production Manager
Cassandra Khavari

Creative Director
Daniel Thron
VEX Supervisor
Doug Wilkinson

Senior Animator
Jeremy Sahlman



SFX
Kemal Amarasingham

Creative Director
Paul Neurath

Zolditni Thanks

Luke Kristjanson

Peter Thomas

Mike Laidlaw

Blackman Productions in Edmonton
for Studio time
www.blackmanproductions.com
Wynita Knowles

Diarmid Clarke

Starbucks™

Tim Hortons™

Our Beta Testers

Rich Redman and the rest of the
people at Wizards of the Coast

Atari

General Manager, Santa
Monica Studio
Blehaut

Executive Producer

John Hight

Producer

Dorian Richard

VP of Brand Marketing
Steve Allison

Director of Brand Marketing
Jean Rayimiond

Brand Manager
Mike Webster

Director of Marketing
Communications

Kristine Keever

Director of Creative Services
Steve Martin

Director of Editorial &3

Documentation Services

Elizabeth Mackney

Director

Charlie Rizzo
Graphic Designer

Franz Buzawa
Documentation Zvldjtniist
Carlson

Copywriter

Norm Schrager

Director of Publishing Support
Michael Gilmartin

LT. Manager/Western Region
Ken Ford

Manager of Technical Support
Michael Vetsch

Senior Q.A. Testing Manager
Kurt Boutin

Q.A. Testing Managers
Randy Lee
Bill Carroll

Lead Tester
Matt Pantaleoni

Avsistant Lead Testers
Tad Pantaleoni
Paul Swedis

Testers

Nick Lazzara
Dani McDowell
Andrew Roques
Sean Pelkey
Eric Strob

Ed Baraf

Brian Swedis
Joseph Howard
Toby Seltsam
Tim Higgins
Chad Rabinovitz
Conor Sullivan
Zach Smith
Jeff Desharnais
Joe Taylor

Clif McClure
Mike Murphy
Jeff Tolleson
Jared Sorensen
Tam Vo

Brett Casta
Robert Gagne
Brett Penkul

Compatibility Lab Supervisor
Dave Strang

Compatibility Test

Chris McQuinn
Compatibility Analyasts
Randy Buchholz

Jason Cordero

Mark Florentino

Cuong Vu

Director, New Business Development
Tim Campbell

Content Manager
Mark T. Morrison

Licensing Coordinator

Jamie Wilson

Senior PR Manager
Brandon Smith

Director; Online
Jon Nelson

Senior Producer;
Kyle Peschel

Senior Programmer;, Online
Gerald “Monkey” Burns

Senior Web Designer, Online

TECHNICKA PODPORA

V pitipadé problémt s instalaci hry se prosim podivejte na interaktivni technickou

Richard Leighton

Online Marketing Manager
Sara Borthwick

Zolditni Thanks
Patti Roakes
Rich Redman
Andy Collins
Bruce R. Cordell

Atari’s Team

Snr VB, International Product
Services

Jean-Marcel Nicolad
Republishing Team
Rebecka Pernered
Sébastien Chaudat
Caroline Fauchille
Jenny Clark

Vincent Hattenberger
Maxime Loppin
Céline Vilgicquel
Quality Control Team
Lewis Glover

Olivier Robin

Carine Mawart

Software Testing Team
RelQ Software PVT LTD

and Prashanth Kannan

Engineering Services
Philippe Louvet
Stéphane Enteric
Emeric Polin

Localisation Support Group
Ludovic Bony
Maud Favier

Gérard Barnaud

Translation
KBP

Synthesis International

Babel Media Ltd.

Certification and Planning Support
Group

Sophie Wibaux

Jéréme Di Tullio

International Marketing Team
Product Manager — Nick Robinson
Head of Communications — Lee
Kirton

SeVeN ™M

Lokalizace a marketing v CR
Karolina Ripové

Preklad

Yavie Magda Eisenbrukovi

DTP a tisk
Grafické studio WANA

podporu, kterou distributor této hry SeVeN M s.r.o. provozuje na www.sevenm.cz

SeVeN M s.r.o.,, Pod lipami 19, 130 00 Praha 3.
Tel: +420 284860248, e-mail: office@sevenm.cz

Adresa distributora:

CosD



