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IVOD
Rivoluéni epickd RPG hra Neverwinter Nights™ pokraduje
ozsitujicim datadiskem Shadows of Undrentide. Tento datadisk

obsahuje spousty zcela novych prestiznich povolan{, nestviir, zbranf,
odbornosti, dovednosti a kouzel!

Vzijte se do zcela nového dobrodruZstvi pro jednoho hrige, které vés k
pod&itadi pripoutd na vice nez 20 hodin. P4nové jeskyn& mohou s pomocf
tr{ novych sad a Vylep§enf, kter4 do pﬁvodnich prvkﬁ Vnééejf mnohem
ve&tsf hloubku, ziskat dalsf zkugenosti. PouZijte ¢arodéjnicky néstroj
Neverwinter Aurora Toolset, vymyslete zdpletku, nastra?te projektilové
pasti, vytvorte poditadem ovlddané postavy a sepiste rozhovory s nimi.

Co vsechno tento manual obsahuje?
Tento manudl vds uvede do vylepseni v pravidlech a poskytne popisy

novych prvkﬁ ve hre véetné dovednosti, odbornosti, kouzel a zbrani.
Kde je to treba, podivejte se do ptivodntho manuélu ke he Neverwinter
Nights nebo do prirucek ke hite Dract doupé® - Prirucky pro hrdce,
Priipodce pana jeskyné nebo Bestidre, které jsou dostupné v knihkupectvich
a obchodech se hrami.

Pribeh aneb co se doposud prihodilo

luboko ve zmrzlé divo&ing St¥ibrného pomezi, uveleben primo na

hranici a daleko od mésta Letohradu, dlif ctény mistr Drogan.
Tento trpasli¢i mag, oslehany desetiletimi rtiznych tkol a zkoumén{
kralovstvi, sdili své védomosti se studenty, kter{ se neboji vyzev.

S kaZdou vyud&ovaci hodinou ptibyvéa zapeklitych hddanek a povésti o
nelitostnych monstrech a zd4, se Ze v8echno vede k jakémusi zasvéceni.
Jé4dro které moudrosti si odneses z dal§i zdhadné lekce? Jakym
nebezpeénym dobrodruZstvim zaéne§ svou pristi vypravu?



HRA

Soubor CtiMne ReadMe)

Na CD-ROM se hrou Neverwinter Nights Shadows of Undrentide najdete
soubor CtiMne, ve kterém si mtZete predist licenén{ ujednani a také
aktualizované informace o hte. V¥ele vdim doporudujeme, abyste si nasli
chvili &asu a tento soubor si ditkladn& prodetli, dozvite se tak totiZ o
zméndch, které byly ve hie provedeny poté, co Sel tento manuél do
tiskdrny.

Chcete-li si vy$e uvedeny soubor preéist, kliknéte na adresar Neverwinter
Nights, ktery se nachédzi ptimo na vasem pevném disku (obvykle
C:\NeverwinterNights\NWN\docs\ SoUReadMe). Soubor CtiMne si
miiZete prohlédnout také tak, Ze kliknete na tla¢itko Start na listé svych
Windows®, potom ukéZete na slozku Programy, dale na Neverwinter
Nights a potom na soubor SoURead Me.

Nastaveni a instalace
Spustte systém Windows® 98 / Me / 2000SP2 / XP. Ukonéete vSechny

ostatni programy.

Poznamka: Pokud chcete instalovat a hrat datadisk Shadows of Undrentide,
musite mit na svém pod&itadi nainstalovanou hru Neverwinter Nights.

Vlozte CD-ROM se hrou Shadows of Undrentide do své CD-ROM
mechaniky.

Pokud je na va§em pod&itaci povolena funkce automatického prehravan{
CD, méla by se objevit tivodn{ obrazovka. Klikné&te na tladitko Instalovat
(Install). Pokud nenf funkce automatického prehrdvani CD povolena,
klikn&te na tlagitko Start na li§té svych Windows®, potom na Spustit.
Vepiste D:\Setup a kliknéte na OK.

Poznamka: Pokud je pismenko, ptitazené vasi CD-ROM mechanice,
jiné nez D, nahradte jej odpovidajici literou.

Ridte se pokyny na obrazovce a dokon&ete instalaci datadisku Shadows

of Undrentide.

Po instalaci hry vdm program nabidne dv& moZnosti - pre&ist si soubor

CtiMne a spustit hru.

Poznamka: Stejné jako u ptivodn{ hry musite mit po celou dobu hran{

B

vloZeny hern{ disk Neverwinter Nights ve své CD-ROM mechanice,
jinak hra neptijde spustit

Systémové pozadavky

Windows 98SE / ME / 2000SP2 / XP
500 Mhz (doporu¢ujeme 1Ghz)

128 MB RAM (doporudujeme 256 MB)

Operaéni systém:
Procesor :
Operadni pamét:
Misto na pevném disku: 1.2 GB volného mista
CD-ROM mechanika:  24-rychlostn{

Graficks karta: Minimélné 32 MB paméti, ATI: Radeon 7000
a lepsi, NVidia: TNT2 a lepsi, SiS: Xabre
(doporudujeme 64 MB a vice)

Zvukova karta: Zvukova karta kompatibiln{ s DirectX

Multiplayer : Mistn{ sit s protokolem TCP / IP nebo funkéni
pripojeni na internet (je vyZadovan alespori 56
Kbps nebo rychlej§i modem)

DirectX : DirectX verze 8.1 (je ptiloZen na CD) nebo

vySsi

Ukladani a nacitani

Ukl4d4n{ a naé&itdni béhem hrani datadisku Shadows of Undrentide je Gplné
stejné jako ukladani a nacitdn{ ve hie Neverwinter Nights.



WISTA A LIDE

™Mesta a velkomesta

Vasge cesta vds povede mnoha zemémi Zapomenutyich i, od severniho
PobfteZi met az po Hranice divoéiny. V ndsledujicich odstaveich jsou
vyjmenovéna nékterd nejdileZitej§f mésta a oblasti ve hre.

Stribyne pomezi

Pomezi je rozs4hld oblast v severn{ divoding, které se dastéji rika
Hranice divodiny. Stalo se domovem nékolika mélo velkych, dobre
brénénych mést a spousty mengich, ale o nic méné brénénjzch méstedek a
vesnic. Obd&ané "civilizovangjsich" zem{ na jihu tuto oblast povaZuji za
zemi barbarti a rtiznych nestviir. Pro ty, ktef{ ji nazyvaj{ svym domovem,
zase znamend zemi velkych slibi a GZasné krésy, 1 kdyZ tiplné nepopiraji
nebezpeél’, které pf‘edstavuje tvrdé podnebf a nesCetné obludy.

Vechov

Vrchov je jednim ze "svobodnych mést" St¥ibrného pomezi. Vzhledem k
tomu, Ze byla tato mésta zakl4dd4na v neddvné minulosti byvalymi vojsky
zhentarimské arm4dy, sousedni mé&sta, obezndmen4 se zhentarimskou
expanzivn{ historif, na né pohliZeji s podeztenim. Obyvatelé svobodnych
mést tvrdi, Ze se radi zbavili okovii zhentarimské vlady a preji si zadit
novy Zivot, o kterém by si rozhodovali sami. Kromé byvalych
zhentarimskych vojkt pritahujf volnd mésta také lidi, kterym se libi
mistn{ filozofie "Zij a nech zit", a také sousedy, ktet{ neradi kladou prilis
mnoho otdzek.

Anauroch

Znamy také pod jménem Velk4 pustina. Tato obrovska poust je
vysledkem ned&isté magie, kterd byla sesildna na zem& Netherilu té¢mi,
kter{ dleli nad tehdy zelenymi a travnatymi pldn&mi ve vznéSejicich se
méstech, vystavénych magif. Ted uZ tu bydlf jen malokdo. Mezi obyvateli
jsou naptiklad nomédské ndrody Bedine a Zhentarim, ktef{ se snazi
vybudovat stdlou obchodni stezku, jeZ by vedla pfimo stfedem pousté.

Netheranska vznasejici se mesta

Maégové starobylého netherského kralovstvi vynalezli kouzla, ktera
daleko predéila moznosti mégt dnesnich dni. Nejvyznamnéjsim mezi
jejich vynélezy byl pravdépodobné mythallar, zdzra¢né kouzelné
zatizeni, které netheranskym méstiim umoz?nilo vznéset se ve vzduchu.
Vysoko nad Faerunem se vznisela mésta, jeZ byla mocnymi citadelami,
chrédnénymi pred v§emi neptiteli.

Mésta se nakonec snesla dol@ ne ptisobenim né&jaké vngjs sily, ale
pychou a posetilosti netherského arcimaga Karsuse, ktery se pokusil
zmocnit se sily bohyn& kouzel. Misto toho se mu podatilo rozt¥istit

mythaﬂary a poslal tak v8echna plovouci netherskd mésta k zemi.

Pisky anaurochskych pousti spolykaly trosky a Netheril se stal nejprve
historif a pozdé&ji legendou. V nyné&jsich dob4ch se tato ztracend mésta
odvazuji hledat pouze nejstate¢ngjsi priizkumnici a dobrodruzi - s
vidinou odmény v podobé kouzelnych pokladd, jeZ jsou v téchto m&stech
ukryty, stfeZeny nebezpeénymi, dlouho zapomenutymi kouzelnymi
pastmi a ostraZitymi nestviirami, které ¢thaji ukryty v podzemnich
komnat4ch.



POSTAW V PRIBEHU

Mistr Drogan

Po dlouhé a plodné kariére dobrodruha a prizkumnika
odesel Drogan na odpoéinek a Zivi se ve vesnici Vrchové
jako ucitel a instruktor. Vyu&uje své léty nabyté
védomosti a riskantnf tniky a tyto v€domosti preddva
skupince mladych slibnych lidi, kter{ jsou nedogkavi zacit
sviij vlastnf Zivot dobrodruha. Kromé& svych prib&ht a
dobrodruznych lekef mluvi Drogan o své minulosti malo /
a nerad, 1 kdyZ ddv4 okat& najevo zatvrzely pragmatismus, tolik typlcky
pro severské trpasliky.

7] Katriana Dovovnia

Jedna z méla lidf nezhentarimského pivodu, kterd m4

Katriana je hobitka, kter4 si svou reputaci vydobyla jako
tvrdohlav4 ale férova obchodnice a vyjedndvacka.

|| Neustéle hled4 lidi, kter{ ji mohou pomoci rozsirit jeji
obchodnf spoleénost, at uz ve funkcich obchodnika &

straZcn, kterf chrdani obchodn{ karavany pf‘i cestiach
nebezpeénymi krajinami.

povoleni volné pf‘ekraéovat zhentarimskou Cernou cestu.

Dobrodruzi
Dorna Trvapspringer

Kdy? se Dorna doslechla o tom, Ze Drogan zaloZil $kolu
pro dobrodruhy a prijima u¢edniky z Vrchova, byla
jednim z prvnich zak, ktetf prijeli a prihlasili se.
Samotn4 urazila od svého domovského klanu v horich
J| pres 300 kilometrti dlouhou cestu divo¢inou St¥ibrného
pomezi, coz by mnozi povaiovali za dostateény dtkaz

| toho, Ze nepotf“ebuje poucenti, jak se o sebe postarat a
prezit. Ona je ovsSem pf‘esvédéena, ze je pf“eduréena k tomu, aby se
postavila mnohem vét§imu nebezpedi. A je velmi nepravdépodobné, Ze

by se mylila.

Nanos Messarmos

vy

Xanos se narodil do vy$sf stredni tiidy Chessenty a jiz v
mlad{ zjistil, Ze jeho jasn4 mysl a bystra inteligence se
plné vyrovna hrubé sile jeho spoluzgki. I kdyz trochu
povyrostl, ztistala mu zahorkl4 a jizlivd povaha, kterou
nynf ov§em maskuje svou touhou splnit roli pravého
dobrodruha a stét se slavnym po celych Risich.

;_;w Decekin Scalesinger

Deekin je zna¢né ndpadnym ¢lenem koboldtho klanu
vedeného postavou zvanou Ushntany tesdk. Narozdil od
ostatnich koboldti usiluje Deekin o néco "vétstho" nez
jenom dolovéanf{, pusto$eni a loupeni. Chce se stat
skaldem, vzneSenym severskym bardem, vypravécem
legend. Jeho cilem je sepsat hrdinskou sdgu, kteréd by

] byla lepsf neZ vSechny doposud zndmé... jeho hlavnim
problémem je vsak fakt, Ze jeho koboldi druhové jsou v§echno, jen ne
hrdinové. Deekin se neddvno rozhodl, Ze se bude muset po ndmétu a
hrdinovi své sdgy poohlédnout trochu déle od domova.

<30 >



NEPRATELE

Sechny nestviiry vyjmenované na nésledujicich strankach najdete v
divocding a podzemi svéta Zapomenutych rsf.
Poznamka: Kdy? béhem hran{ vyberete na kruhovém menu moZnost
"Prozkoumat" (Examine), okamZité zjistite, jak obtiZnym protivnikem
bude nestviira, jiZ jste pravé potkali.

Meduza
Meduza je nendvistnd odpuzujici nestviira, kterd svym
pohledem ménf{ %ivé bytosti na kdmen. Vlastni umélecké

predméty, krasné $perky a zlato. Medtiza je na vzdélenost
vétsi nez devét metrli nerozeznatelnd od normélniho ¢&loveka.
Jakmile ji v8ak uvidite ztetelng, odhali se vam jejf skutednd
podoba. Jeji ohyzdny oblidej je misto obydejnymi vlasy
korunovédn klubkem svijejicich se a sy&icich hadt a jejf o&i 4
temné rudé zhnou. Naproti tomu m4 dokonale formované a :
vyjimeéné atraktivni t&lo, i kdy? je Supinaté a zelenohnédé a
zabarvené. i
Medtzy lze najit v zemich s prakticky jakymikoliv podnebnimi
podminkami. Nékteré Ziji ve velkych méstech, kde se stdvaji aktivnimi
¢lenkami zlogineckého podsvéti a dosahuji tak svych cild a tuzeb.

| | DBazilisek

f BaziliSek je Supinatd stviira, kterd pouhym

pohledem mén{ vegkeré Zivé tvory na
kdmen. Boj s baziliskem vyZzaduje bud
nesmirné peélivou pripravu nebo

. tém&t v jakémkoliv podnebi a obvykle si
" buduji sva doupata v krytyich podzemnich
oblastech jako jsou naptiklad jeskyné a
. mélk4d doupata. Baziligek obvykle miv4 kalng&
hnédé télo s zlutavym brichem. Zdda mu zdobi
jedind rada kosténého hiebene, nékteré druhy majf na $picce &enichu
kratky zahnuty roh. Dospély bazilisek dortist4 délky okolo sto osmdeséti
centimetrli bez ocasu, ktery mtiZe k délce zvirete pridat sto padesit az

<10

dvé sté deset centimetrii.

Govgona

Gorgony jsou stvoreni podobnd

N v

bykam, kterd zutivé sti‘ezi svoj
tzemi. Maji v oblibé skalnaté plochy,
obzvl4sté podzemni bludisté. Typicka |
gorgona je v ramenou vysokd témér
dva metry a od &enichu k ocasu méri 2
asi dva a pil metru. A¢koliv je

gorgona télesnou stavbou podobnd
byku, jeji t&lo je pokryto kovové ernymi Supinami a m4 sttibrné rohy.
Jeji o¢i rudé zhnou, coz jejimu zjevu dod4va dojem dvou zhavych
uhlikdi, zasazenych pod hustym

obodim. / ;
f / Wyrmlingové

Wyrmlingové jsou draci, kter{

/{/‘ se praveé vylihli z vajicka. Od

v }j,:’ vylthnuti aZ po vé&k zhruba péti let

Z dosahujf wyrmlingové délky pouze asi
Sedesdti az sto padesati centimetrfi.

Wyrmlingové maji vS§echny schopnosti svych

star$ich sourozenci, jsou v8ak mnohem

slabsf. I tak by se v8ak k wyrmlingovi

pribliZil beze strachu jen dplny blazen.

Pohadkovi draci a
pseudodraci

Pseudodraci jsou maliéti, hravi
&lenové dradi rodiny, s

&ervenohnédou barvou, i

s

tyto zuby schopny porddné pokousat, hlavn{

jemnymi §upinami, kratkymi
rohy a ostrymi zoubky. I kdy? jsou

)
\
zbran{ pseudodraki zfistdva ohebny ocas,

ktery je dlouhy asi Sedesdt centimetrti a cely pokryty ostny.

Poh4dkovi draci majf smaragdové zelené Supiny a z4¥ivé zbarvend
motyli kiidla. Nektetf pohddkovi draci a pseudodraci mohou vyhled4vat
lidskou spole¢nost a ¢asto se objevuji v roli spole¢nikti v domé&cnostech

<M >
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Sfinga

Sfinga je zdhadné stvoren{ s obrovskymi
pernatymi k¥idly a télem lva. Jsou obvykle
velmi inteligentn{ a neustéle hledaji nové vyzvy
pro sviij ohromujici intelekt. Jejich nejvétsi

vasni jsou proto hddanky, rébusy a V7 o : >
podobné véci. A 5
Formiani

R, S : NG 3 i
%4’ » “ Formiani jsou dimenzionéln{ cestovatelé, ktett

pochdzeji ze sféry zasv&cené pravu. V jejich koloniich lze

i najit: d&lniky, kte{ tvori v&tSinu populace; velitele, kter{
% Fidf ¢innost d&lnik®; vojaky, kteti zurivé ochratiuji svou
A ‘ko]onii a krélovnu; mymarchy, jeZ jsou dostatedng
inteligentn{ na to, aby se naudili pouZivat magii a

T ¥ kralovnu, kter4 celou kolonii vede. Kolonie jsou

4. nemilosrdné rozpinavé, 1 kdyZ ne p¥imo se zlym umyslem.

Bodavci %
Bodaveci jsou bojovnd rasa tvorfi, pripominajicich stiry. &
Maji spletitou spole¢nost, kterd se zd4 ostatnim

rasam naprosto nepochopitelné. Jsou prosluli tim, Ze
predpovidaji budoucnost pomocf otfesti zemé.
Existuji také svédkové, ktetf je vidéli utikat v

jakychsi podivnych agresivnich "zdvodech", které \ A
nemaj{ 4dny objasnény ddel. Jak muzsti, tak ," %

Zenstf bodavci bojujf pro svého nacelntka a /
dokonce i v malych rodech najdeme mocného S$amana. Bodavci
Ziji ve sloZitych a zamotanych koloniich, které si vyhrabavaji v pisku
nebo proraZeji do skal.

PRIRUCKA HRACE

Datadisk Shadows of Undrentide je dobrodruZstvi, jeZ obsahuje viechny
nové dovednosti a odbornosti, se kterymi miiZe vage postava
profesné riist a také zde najdete pét novych prestiznich povol4ni. Z
tohoto dtivodu byly Shadows of Undrentide vytvoreny jako kampati, kterou
je nejlepsi zadit hrat s nové vytvorenou postavou na prvnf drovni.
Nicméné ti, kter{ by si radsi zachovali svou d¥fve vytvorenou postavu,
tak mohou uéinit.

Poznamka: V nejobtiZn&jsim médu je zkamen&ni trvalé a nelze jej jinak
odstranit.

Prestizni povolani

Shadows of Undrentide ptidévaji do hry novou moZnost vyvoje postavy
zvanou prestizni povoladni. Prestizn{ povolan{ jsou stejnd jako obvykla
povolénf, avSak s tim rozdilem, Ze postava musi pf‘ed ziskdnim
kvalifikace na toto povolan{ splnit nékteré pozadavky. Tato mocna
povolédni postavdm zajistuji jedineé¢né nové schopnosti, které jsou
zékladnfm povoldnfm nedostupné. Nekters povoldnf mohou vyZadovat
uréity stupeti v jedné nebo vice dovednostech, k dosaZenf dalsich je zase
treba schopnost sesilat mysticka kouzla nebo kouzla vysst moci.

KaZdé povoldni m4 paletu schopnosti, které jej zna¢né odlisuji od
ostatnich povolém’. Tyto schopnosti jsou nedilnou soudast{ povola’mi vasi
postavy a pokud je dokonale zvlddnete, vyrazné to vasi postavu posﬂl’.

Tajenny lucistnik (Avcane Archer)
Tajemny ludistnik je mistrem elfskych véale¢nych tlup, zkugeny
véle¢nik zb&hly v pouzivani kouzel, kterd podporujf jeho

zru¢nost v boji. Bojovnici, hraniéari, paladinové a barbati se
stavajf tajemnymi ludistniky proto, aby své bojové nasazeni podpotili
trochou kouzelnych schopnosti. Naopak darod&jové a zaklinadi toto
prestizni povolan{ ptijimajf kvilli tomu, aby zesilili své bojové schopnosti
s pomoci zbranf.

e Hod kostkou: k8

e Zachéazeni s: Viechny jednoduché a smrtici zbrang, lehké a sttednt
brnéni a Stity

* Body dovednosti: 4 + oprava inteligence

< B>



Pozadavky

Pokud se chce postava stit tajemnym lucistnikem, musf splnit v§echna
nasledujict kritéria:

* Rasa: Elf nebo pilelf

® Bonus k zikladnimu tdtoku: +6

* Odbornosti: Zaméren{ na zbran dlouhy luk nebo kratky luk, mitent
* Sesilani kouzel: Schopnost sesilat mystickd kouzla

Schopnosti

* Ocarovany §ip (Enchant Arrow): Tajemny ludistnik je schopen
stiilet $ipy se zvySenou presnosti a sflou. Tato schopnost se
automaticky pouZiva na v8echny vystrelené $ipy a se vzriistajicimi
zkuSenostmi se zlepSuje: +1 na prvn{ drovni; +2 na t¥et{ trovni; +3 na
paté drovni; +4 na sedmé trovni; a +5 na devaté trovni.

® Napln $ip (Imbue Arrow): Tuto schopnost tajemny lucistnik
nabyva na druhé trovni a zaru¢uje mu schopnost vypalit
trikrat denné $ip s ohnivou kouli.

* Neomylny §ip (Seeker Arrow): Na &tvrté drovni miliZe tajemny
ludistnik vysttelit jednou denné &ip, ktery nikdy nemine sviij cil. Od
gesté tirovné miiZe této schopnosti vyuzit dokonce dvakrat denné.

e Dést sipu (Hail of Arrows): - Od osmé trovné vyse je tajemny
lucistnik schopen vystrelit §ip na jakykoliv teré v dostrelu.

e Sip smrti (Arrow of Death): Tato schopnost, ji tajemny lugistnik
ziskd na desdté trovni, umoiﬁuje Vystf‘elit jednou za den sip, ktery
okamzité zabije protivnika, na kterého ludistnik vystrelil.

Vrah (Assassin)

Vrah je mistrem v ustédrovani rychlych, smrticich ddert. Vrazi také
) YL
PPl Casto pracujf jako zvédové, informatori, ndjemni zabijici nebo

vykonavatelé pomsty. Vrahovy dovednosti v mnoha temnych

jy uménich mu umoZfiuji vykondvat smrtici mise s Sokujici a takika

hrozivou presnosti. Idedlnimi kandid4ty na toto povolani jsou
hrani¢ari, mnisi a bardové. Narozdil od &erného strdZce nenf vrah zly
kvali oddanosti temnym sildm, ale spi$e kviili naprosté absenci
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morélnich hodnot a etiky.

Tito nemilosrdni a hrabiv{ zabijaci maji kromé& sklontim ke zlému jednén{
a uméni pohybovat se skryt& pouze jediny pozadavek: Mus{ zabit jinou
inteligentn{ bytost pouze z jediného divodu a tim jsou penize.

¢ Hod kostkou: k6

e Zachazeni s: jednoduché zbrang, lehké brn&ni
* Body dovednosti: 4 + oprava inteligence

<1

Pozadavky

Pokud se chce postava stat vrahem, musf splnit v8echna nésledujict

kritéria:

¢ Presvédéeni: Jakékoliv zlé

® Dovednosti: Schovdvén{ se ve stinu - osmy stupet, tichy pohyb -
osmy stupen

Schopnosti

* Smrtici tok (Death Attack): Pfitomto zvl4$tnim pliZivém ttoku
m4 vrah Sanci, Ze svého protivnika paralyzuje. Zranéni pomoc{

smrtictho dtoku se zvysuje se zkusenosti: +1k6 na prvni drovni; +2k6
na tfetf drovni; +3k6 na paté drovni; +4k6 na sedmé drovni; a +5k6 na
devaté drovni.

e Zshadné uskodeni (Uncanny Dodge): Vrah je schopen vyhnout se
titokfim na svou osobu nebo je odrazit. Na druhé drovni vrah pridava
bonus k obratnosti k tr¥{d&€ své zbroje, dokonce i1 kdyZ nem4 brné&ni. Na
pété trovni vrah ziskdva bonus +1 k zdchrannym hodtim na reflexy.
Na deséaté trovni vrah ziskd k zdchrannym hodtim na reflexy bonus +2.

* Kouzla (Spells): Na druhé tirovni vrah zisk4 schopnost sesilat
jednou za den kouzlo vzhled ducha. Na pété drovni vrah ziska
schopnost jednou za den seslat kouzlo temnota. Na $esté tirovni vrah
ziskd schopnost jednou za den seslat kouzlo neviditelnost. Od devaté
trovné vrah miiZe jednou za den seslat kouzlo vylepsen4 .

® Odolnost viiéi jedu (Poison Resist): TVrahovy znalosti smrticich
jedt mu poskytujf nadptirozenou odolnost viiéi jedtim viech typi.
Tato schopnost se zlepsuje s pribyvajicimi zkuSenostmi: +1 k vydri
pri zachrannych hodech proti jedéim na druhé Grovni; +2 na &tvrté
trovni; +3 na Sesté trovni; +4 na osmé trovni; a +5 na desité drovni.

(.,erné strazce (Blackguard)

Cerny strazce ztelesnu;e samotné zlo. Nem4 daleko do d4bla ve
smrtelné podobé a je dernym rytifem s nejhrozivéjsi moZnou
povésti. Cerny straZce je zlym ni¢emou prvntho stupné, silou se

zcela vyrovnd spravedlivému paladinovi, je v8ak pln& odd4n sildm temnoty.
Je zcela jedno, jaké povoldni m4 postava, jeZ se chce stt Cernym strdZcem -
ve, co toto povoldni vyZaduje, je ochota slouZit sildm temnoty.

* Hod kostkou: k10

e Zachazeni s: VSechny jednoduché a smrticf zbrang, vSechny
typy brnénf a §titti

* Body dovednosti: 2 + oprava inteligence
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Pozadavky

Pokud se chce postava stdt gernym strdZcem, musf splnit vSechna nésledujici
kritéria:

* Odbnornosti: Skryvén{ - paty stupett

* Dovednosti: Sek4cek

* Presvéddeni: Jakékoliv z1é

* Bonus k zdkladnimu dtoku: +6

Schopnosti

* Rozdrt dobro (Smite Good): Od druhé trovné si mtize cerny
straZce ke svym hodim proti dobru ptiddvat svou opravu k
charismatu.

e Temné pozehnédni (Dark Blessing): Od druhé tirovné véetné si
miiZe erny strdZce svou opravu k charismatu priddvat ke v§em
zachrannym hodam.

® Odvraceni nemrtvych (Turn Undead): Pocinaje tretf trovni miize
derny straZce donutit prchat své nemrtvé protivniky.

* Vytvor nemrtvého (Create Undead): tet{ drovné si miiZe &erny
strdZce vyvoldvat nemrtvé spojence.

* Vyvolej démona (Summon Fiend): Od paté drovné si miiZe &erny
strdZzce vyvolavat ddbelské spojence.

e Zskerny ttok (Sneak Attack): Cerny strazce ziskavéa bonus ke
zranéni, jen? se s pribyvajici zkuSenostf zvysuje: +1k6 na &tvrté trovni;
+2k6 na sedmé trovni; a +3k6 na desité drovni.

* Kouzla (Spells): Od druhé tirovné ziskavé cerny strdZce schopnost
jednou denné sesilat kouzlo by sila. Na $esté tirovni ziskd erny
straZce schopnost jednou za den sesilat kouzlo zptisob vdZn4 zranéni.
Od sedmé tirovné um{ &erny strdZce jednou denné sesilat kouzlo
nékaza. Na osmé tirovni se derny strdZce naudf sesilat jednou za den
kouzlo kritick4 zranénf.

Zyed Harvfenika (Harper Scout

Harfenici jsou ¢lenové tajného spoledenstvi, zasvéceného boji se
@7 zlem, které uchovava znalosti o zptisobech boje s temnym

uménim a udrZuje rovnovéhu mezi kulturou a divokou

prirozenosti. Harfenfci se u¢f mystickd kouzla a mnoho dalsich
dovednosti, které jim pomé&haji v plnéni jejich povinnostf p¥i §piondZi,
kradmosti a poddvan{ informact.
Spousta Harfenik jsou bardové, ale rozhodné ne vsichni. Bézna
harfenick4 povoldni jsou naptiklad hrani¢4t, zlodgj, zaklina¢ a ¢arodgj,
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protoZe tato povoladni jsou prizplisobiv4, vSestrannd a pohybliva.
Vsechna majf néjaké dovednosti v manipulaci s ostatnimi, odolnost vii¢i
Yivz Y . z - o Fe o 2 £ T N e

vné&j$im mentdlnim vliviim, schopnost ostrého vnimén{ a talent k reenf
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rtiznych problémi. Ne vSichni ¢lenové harfenického spolegenstva nalezi
k prestiznfmu povolén{ harfenického zvéda a hodnosti v rdmci této
organizace nez4visf na trovni postavy v tomto ani jakémkoliv jiném
povolédni. Vétsina vysoce postavenych Harfenikfi oviem obvykle miv4
alesponi jednu droven v prestiznim povolan{ zvéda Harfenikd..

Nejvyse postavenym Harfenikéim se rik4 Vysoci Harfenici a tito jsou
zodpovédni za vétsinu dlouhodobych planti organizace.

Vysoci Harfenici jsou voleni pomocf tajného hlasovani vSech Vysokych
Harfenikd a rozhodujicimi kritérii jsou zkusenosti, oddané sluzby a
diskrétnost p¥i provddéni harfenickych pldnd.

* Hod kostkou: k6

e Zachéazeni s: Jednoduché zbrang, lehké brn&n{

* Body dovednosti: 4 + oprava inteligence

Pozadavky

Pokud se chce postava stit zvédem Harfentkti, musf splnit v§echna

nésledujici kritéria:

¢ Odbornosti: Bdé&lost, Zeleznd vile

® Dovednosti: Hled4n{ - &tvrty stupeti, presvédovani - osmy stupeti,
Znalosti - Sesty stupeti, vycvik - &tvrty stupeni

* Presvédéeni: Jakékoliv jiné ne? zlé

Schopnosti

e Znalosti harfenika (Harper Knowledge): Stejn& jako bard je 1
harfenicky zvéd zruény pri vyhled4vani zvldstnich informaci a
okrajovych védomosti. Tato schopnost funguje stejné jako schopnost
znalosti barda u bardského povoldni. Pokud m4 zvéd Harfentkd
né&jakou droveti v bardském povoléani, u této schopnosti se drovné
povolani zvéd Harfentkd a bard séitaji.

e Uhlavni neptitel (Favoured Enemy): Zvéd Harfeniki si vybira
svého thlavniho nepfitele stejné jako hrani¢a¥. Pri dosazeni &tvrté
drovné v povoldni zvéd Harfenik se bonus proti dhlavnimu nepriteli
zvéda zvySuje o +2 a postava ziskdv4 mozZnost zvolit si dalstho
dhlavniho neptitele s bonusem +1.

® Deneirovo oko (Deneir's Eye): Na druhé tirovni zisk4 zvéd
Harfentkd svaty bonus +2 k zdchrannému hodu proti pastem. Tato
schopnost je nadptirozena.

e Usmé&v Tymory (Tymora's Smile): Na teti trovni obdr#i zvéd
Harfenikt nebo vybrany cil jednou za den bonus +2 ke vS§em
zéchrannym hod@im po dobu péti tahti. Tato schopnost je
nadprirozen4.

¢ Lliitino srdce (Lliira's Heart): Na &tvrté trovni ziskava zvéd
Harfentkd svaty bonus +2 k zdchrannym hodtéim proti kouzlém,
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ptisobicim na mysl. Tato schopnost je nadprirozena.

* Kouzla (Spells): Tato kouzla se sesilajf jako mystickd kouzla, tudiz
podléhaji selhdni mystického kouzla, m4-li na sobé& zvédHarfenik
brn&ni. Od druhé drovné zisk4dvéa zvéd Harfenikd schopnost sesilat
jednou denné kouzlo spanek. Od tretf urovné ziskdva harfenicky zvéd
schopnost sesilat jednou denné kouzlo ko¢iéf elegance. Od &tvrté
trovné mize zvéd Harfentkt sesilat jednou denné kouzlo orlf
nadhera. Od paté tirovné je harfenicky zvéd schopen sesilat jednou
denné kouzlo neviditelnost.

* Vyroba harfenickych predméti (Craft Harper Item): Na p4té
trovni ziskd zvéd Harfenikt schopnost vytvéret dva typy lektvart.
Zvéd Harfeniktt miiZe vyrobit denné jeden lektvar, bud lektvar kodi&f
elegance ¢i lektvar orlf nddhery. K vytvoreni jednoho z lektvart, zvéd
spottebuje Sedesat zlatdkti a pét bodt zkusenosti. Tyto lektvary harfe-
nickému zvédovi umoziiuji lépe podporovat své pratele a spojence.

Stinovy tanecnik (Shadowdancer)

E Stinovi tane&nici, pracujici na hranici mezi svétlem a temnotou,
o jsou hbitf mist#i ve vykondvani rtiznych trikéi. Jsou zdhadnf a
tajemni, nikdo jim zcela nevétd, ale kdyZ je potkéte, vzdy
provedou né&jaky zdzrak.

Nejlepsi stinovi taneénici pochézeji z ¥ad zlodgjti, bardfi a mnichti, ale i
pro bojovniky, barbary, hrani¢dre a paladiny jsou schopnosti stinovych
taneénikdl uZitedné - umoziiujf jim zasdhnout svého neptitele s vyhodou
prekvapen{ a netuSenymi dovednostmi. Stinovi taneénici z fad &arodgjd,
zaklinad®, klerik® a druidd se zamérujf na obranné schopnosti, které
jsou pro toto prestizn{ povoldni neodmyslitelné, a které jim umoziiujf
sesilat kouzla z bezpe&né vzdélenosti a rychle se pohybovat. Nehledé na
spojen{ se stiny a podvody jsou stinovi tane&nici stejn& &asto dobrého i
zlého presvédéeni. Své neuvéritelné schopnosti mohou pouzivat dle
svého prédnf a s jakymkoliv zdmé&rem.

Stinovi tane¢nici pracujf ¢asto ve skupinich a nikdy neziistdvaji prilis
dlouho na stejném mist&. Nékteti své schopnosti pouzivajf také k
pobavenf{ obecenstva. Jiné pracujf jako zlodé&)i a jejich dovednosti se jim
hodf k priiniku ptes obranu a podvddén{ ostatnich lidi. VSechny ¢leny
spoledenstva stinovych taneénikd obklopuje aura zdhadnosti a lidé okolo

nikdy nevi, co si o nich majf myslet a zda je majf povaZovat za dobré &i zIé.

¢ Hod kostkou: k8
e Zachézeni s: Jednoduché zbrang, lehké brnén{
® Body dovednosti: 6 + oprava inteligence

Pozadavky

Pokud se chce postava stit stinovym tane¢nikem, musf splnit viechna

nésledujief kritéria:

® Dovednosti: Tichy pohyb - osmy stupefi, skryvan{ - desity stupet,
akrobacie - paty stupen

* Odbornosti: Uhybéni, pohyblivost

Schopnosti

e Skryt se pozorovan (Hide in Plain Sight): Stinovy tane¢nik je
schopen pouzit schopnost Skryvéni i ve chvili, kdy je nékdo pozoruje.
5 i 2 5 ST 4
¢ Stinové omameni (Shadow Daze): Jednou za den miiZe stinovy
tane&nik zptisobit uréenému cili iluzivni omédmeni. Toto omamen{ trvd
po dobu péti kol.
® Vyvolej stin (Summon Shadow): Jednou za den miiZe stinovy
taneénik vyvolat stin. Tento stin je velmi t&Zkym protivnikem k
I 0 S, ; iy SNy
odraZeni a spolu s rostouci trovn{ stinového taneénika se stiva jeste
mocné&)§im.
¢ Stinovy dnik (Shadow Evade): Stinovy tane&nik mtZe trikrat
denné vyzvat stiny kolem sebe, aby mu pomohly. Stinovy tane¢nik
S Lo : 2 5 {aze B e
ziskava spoledné s rostouct zkugenosti bonus k utajovéni, sniZen{
zranéni a bonus k obrannému &islu.

Zmeéna presvedceni

Pokud vase postava jednd mimo rdmec toho, co se ptedpokldd4 pro
postavu s jejim presvéd&enim, tyto akce mohou zptisobit posun
pf‘esvédéeni, z dobrého na zlé, ze zdkonného na zmatené a podobné.
VéaZnost té&chto posunt se li§f podle zdvaznosti ¢inti a nékdy mohou mit
mimor4ddné nésledky.

Pokud naptiklad paladin vykon4 zjevné zly nebo zmateny skutek, ktery
zmén{ jeho presvéddéent na jiné neZ zdkonné& dobré, nebude jiz moci byt
paladinem. Vétsina ¢infi, které vyboduji z predpoklddaného ramce
jednéni postavy, pﬁsobi pouze mirné zmény pf“esvédéeni.

Dobré postava miize mit napriklad Spatny den - vyhrozuje kupci a
trochu ho pocuch4, coZ nem4 nijak v4Zné ndsledky. Pokud ov§em dobrd
postava jednd tak, Ze vyhrozuje knézi a potom jej zabije, zptisobi tak
vyrazny posun presvédceni smérem ke zlu.

Pro postavy s dobrym presvédéenim bude mit vykon4nf zlého &inu
vé&znéj$f nasledky neZ pro neutrélnf postavy. A podobné budou
penalizovény postavy se zlym presvédéenim, které provadi dobré &iny.
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NOVE DOVEDNOSTI

Pozndmka: Pokud chcete obdrZet bonus k dovednosti, musite pti
postupu na dal$f droveti k této dovednosti pridélit alesponi jeden bod.

Odhad ceny (Appraise)

Cim vy%f m4 postava hodnotu této dovednosti, tim vice pen&z

dostane pti prodévan{ zboz{ a tim méné& penéz bude muset
¥ zaplatit v pripadé, Ze n&jaké predméty nakupuje.
Schopnost: Inteligence

Povolani: Vsechna

Nutnost nacviku: Ne

Ovéreni: Neni

Pouziti: Automatické v obchodech

Vyroba pasti (Craft Trap)

Ns oz

U\LJad | Postava, kterd pouziva tuto schopnost, miize kombinovat zikladn{

komponenty a sklddat tak rtizné pasti. Nékteré pasti vyzadujf
pouziti novych zbrani typu vrhacich projektilé (viz strana 40).

Schopnost: Inteligence

Povolani: Viechna

Nutnost nacviku: Ano

Ovéreni: Trida obtiZnosti je uréena typem pasti, kterou postava vyrab{
Pouziti: Vybrané

Zde jsou nékteré z pasti, které miiZete vyrdbét, a komponenty, které jsou

k jejich vyrobé& nezbytné:

Ohniva past: Alchymistova ohnivd lshev
Zapletend past: Lapaci vddek

Past z bodci: Jezek

Svata past: Svécen4 voda

Elektricka past: Kfemen

Plynova past: Dusivy prasek

Mrazivé past: Chladny kdmen
Negativni past: Klouby kostlivce
Zvukova past: Bleskovec

Kyselinova past: Lahev s kyselinou
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Akrobacie (Tumble)

Postavy s vysokou hodnostf akrobacie jsou schopny se béhem
souboje odkutélet z dosahu tito¢niki a vzdy se tak pohybovat na

ll bezpedném miste.

Schopnost: Obratnost

Povolani: VSechna

Nutnost niacviku: Ne

Ovéreni: Neni

Zvlastni: Postava mtiZze kdykoliv béhem chvile, kdy na ni nékdo
zattodi, obdrZet pfﬂeiitost k uskodenf za nepf‘itele - automatick_y se
pokusi provést ovéreni dovednosti akrobacie proti t¥idé obtiZnosti 15.
Pokud je dsp&snd, podaff se ji tomuto tdtoku vyhnout. Za kazdych pét
stupiifi v této dovednosti (nepocitaje v to bonus za obratnost) se také k
obrannému &fslu postavy priéitd bonus +1.

Pouziti: Automatické



Nové odbornosti
Tajemna obrana (Arcane Defence)

Postava zisk4 pti zdchranném hodu proti zvolené gkole magie
bonus +2.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Zaméreni na kouzla dané gkoly
Pouziti: Automatické

Umelec (Artist)

R

Typ odbornosti: Obecni

Postava ziska bonus +2 k ovéreni dovednosti uméni a v§imavost.

Predpoklady: Dovednost uménf, lze si osvojit pouze na prvnf trovni
Pouziti: Automatické

Boj poslepu (Blind Fight)

Tato odbornost postavé, jeZ ji ovldd4, zajistuje schopnost dobte
bojovat 1 v pripadé, Ze je oslepena & bojuje proti neviditelnym

nestvlirdm. Postava si musf hodit kostkou, aby vidéla jestli svého
soupete svym utokem opravdu zasghla & ne. Pri dtoku zblizka také
neviditelné nestviiry nedostdvaji k zdsahu postavy Z4dny bonus.

Typ odbornosti: Obecna

Predpoklady: Zadné

PouZiti: Automatické

Cistokrevnost (Blooded)

@? Postava zisk4 bonus +2 k ové&fenf iniciativy a v§fmavosti.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvn{ drovni
Pouziti: Automatické

Tvrdohlavost (Bullheaded)

| Postava ziskd bonus +2 k odoldvan{ vysméchu a bonus +1 k

zdchrannym hod@m na vili.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvn{ drovni
Pouziti: Automatické

Kruhovy kop (Circle Kick)
Pokud se postavé podafi zasdhnout svého protivnika ttokem
| beze zbrani, dostane tato postava mo#nost dal§tho dtoku proti

B jinému, pobli¥ stojicimu neptiteli. Za jedno kolo mti¥e postava
zadtodit maximédln& na jednoho dalstho nepfitele.

Typ odbornosti: Obecnd

Predpoklady: Bonus +3 k zdkladnimu tdtoku, obratnost 15+, vylepseny
ttok beze zbrané.

Pouziti: Automatické

WViada magonti (Courteous Magocrac
O O

Character gains a +2 bonus to Lore checks and Spellcraft

checks.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvnf
Pouziti: Automatické

Necestng boj (Divty Fighting)

Postava se nau&f brutéln{ a nesmirné Géinné taktiky boje. Pokud

postava obétuje viechny ostatnf utoky v pritbéhu tohoto kola, je
Y schopna vykonat pohyb ve stylu necestného boje, kterym ustédi
dalsich 1k4 bod@ zranéni. Tento reZim nelze pouZit s odbornostf drtivy
dtok.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Bonus +2 k zdkladnfmu tdtoku.

Pouziti: Automatické
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Bozska moc (Divine Might)

d AZ trikrét za den si mtiZe postava pf‘idat bonus svého charismatu k
e zranéni pomoci jakékoliv zbrang. Tento bonus trvé po dobu pottu

kol, jenZ je roven hodnot& bonusu k charismatu dané postavy.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Odvracenf nemrtvych, charisma 13+, sila 13+, drtivy tdtok
Pouziti: Vybrané

Bozsky stit (Divine Shield)
Az tiikrat za den si miiZe postava pridat bonus svého charismatu
ke svému obrannému ¢&islu. Tento bonus trvd po podet kol, jenz

ll je roven hodnot& bonusu k charismatu dané postavy.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Odvracenif nemrtvych, charisma 13+, sila 13+, drtivy
Pouziti: Vybrané

Utok v obrané (Expertise)

Postava s touto odbornost{ mtize provédét ttoky v obrané a
ziskdva pri tom bonus +5 k obrannému &fslu, obdrzi vsak postih

-5 ke v&em hodéim na ttok.

Typ odbornosti: Obecna
Predpoklady: Inteligence 13+
Pottebné pro: Vylepseny ttok v obrang
Pouziti: ReZim souboje

Dodatecna hudba (Extra ™Music)

Postava mtiZze pouZit bardovu piseni kazdy den &tytikrat nad
rdmec normélniho pouZivan{

Typ odbornosti: Obecna
Predpoklady: Bardova piseti
Pouziti: Automatické

Velmi omracujici titoky (Extra Stunning Attacks)

§ Postava ziskd o tf1 omradujici titoky denné navic.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Bonus +2 k zdkladnimu ttoku, omradujicf pést.
Pouziti: Automatické

Silngjsi sekacek (Great Cleave)
T Funguje stejné jako odbornost sek4dek, oviem s tou vyjimkou,
Ze polet dodatecnych ttoki, které mtize postava vykonat po

M zabiti jednoho protivnika, nenf nijak omezen.

Typ odbornosti: Obecnd

Predpoklady: Sila 13+, drtivy ttok, +4 nebo vyssi bonus k zdkladnfmu ttoku
Pouziti: Automatické

Silngjsi zamereni na kouzlo (Greater Spell Focus)

W Postava se jest& podrobngji sezndmi s kouzly jedné ze kol

| magie. Postava ziskdva bonus +4 k t¥{d¢ obtiZnosti kouzla a

tento bonus plati pro v§echna kouzla zvolené skoly.

Typ odbornosti: Obecnd

Predpoklady: Zaméreni na kouzlo (prislusné skoly magie)

PouZiti: Automatické. Tuto odbornost Ize pouZit n&kolikrat, tiéinek
jednotlivych pouZitf se v8ak nes¢itd. V kazdém ptipadé se pouZivd na
odlignou gkolu magie. To se prekryva (ale nes¢itd) s bonusem, jen#
poskytuje odbornost zamérenf na kouzlo.

Stlne]m privazne kouzlo (Greater Spell Penetration)

Postava, kterd se snaZ{ znidit odolnost proti kouzltim ngjaké

& nestviiry, obdr bonus +4 k drovni svého povolani.

Typ odbornosti: Obecnd

Predpoklady: Priirazné kouzlo

Pouziti: Automatické. Prekryva se (ale nes¢itd) s bonusem od
prirazného kouzla.
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Vlepseny utok v obrané (Improved Expertise)
w Postava s touto odbornosti miize provadét dtoky v obrané a
-

IR hodim na dtok.

zisk4v4 pti tom bonus +10 k obrannému &fslu a postih - 10 k

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Inteligence 13+, titok v obrang

Pouziti: Automatické.

Vylepsena iniciativa (Improved Initiative)

Postava ziskava bonus +4 k iniciativé.

Typ odbornosti: Obecna
Ptedpoklady: Zadné
Pouziti: Automatické.

Prodlouzena pisen (Lingering Song)

Utinek bardovy pisné bude trvat o pét kol déle.
.,!

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Bardova pisett
Pouziti: Automatické.

Stésti heding (Luck of Heroes)

Postava zisk4 bonus +1 ke v§em zdchrannym hodtim.
L L]

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvn{ trovni
Pouziti: Automatické.

Rychig nabijeni (Rapid Reload)
Postava je schopna nabfjet tak rychle, Ze ji pti pouZivan{
E jakékoliv kuse zlistdvd stejny pocet utokdi, které by ziskala,
kdyby pouzivala b&zny luk.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Bonus +2 k zdkladnimu dtoku

Pouziti: Automatické.

Odolnost vici nemocem (Resist Disecase)
g7 Postava ziskd bonus +4 k zdchrannym hodéim na vydrz v
pripadg, Ze se jednd o odoldn{ téinku né&jaké nemoci.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Zadné

Pouziti: Automatické.

Odolnost duci jediim (Resist Poison)
< 'Iz Postava zisk4 bonus +4 k zdchrannym hodéim na vydrz v
g pripadg, Ze se jednd o odoldni néjakému jedu

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Zadné

Pouziti: Automatické.

Odolnost viici energii (Resistance to Energy)
{{_ } Postava ziskdva bonus +5 k odolnosti proti zvolenému typu
7

energie (prvnich pét bodii zranén{ timto typem energie se nebere
| v potaz).

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Bonus +8 k zdkladn{ vydrzi

Pouziti: Automatické.

Stribrna dlan (Silver Palim)

Postava ziskdv4 bonus +2 k ovéreni odhadu ceny a
presvédéovani

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvn{ drovni
Pouziti: Automatické.

Hadi krev (Snake Blood)
Postava zisk4 bonus +2 k zdchrannym hod@im na vydr# proti

A
ﬂrg jedu a +1 k zdchrannym hod@im na reflexy.
)

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvni Grovni

<%

Pouziti: Automatické.



Pruzny atok (Spring Attack)
E@g Nepratelé nedostdvaji prileZitostné titoky proti postavé, kterd se

Typ odbornosti: Obecnd

pri boji pohybuje.

Predpoklady: Obratnost 13+, uhybéni, pohyblivost, bonus +4 nebo vyssi

Pouziti: Automatické.

Utajeni (Stealthy)

Postava ziskdva bonus +2 k ovéteni dovednosti skryvanf a tichy
pohyb.

Predpoklady: Zadné

Pouziti: Automatické.

Silna duse (Strong Soul)

Postava ziskdv4 bonus +1 k zdchrannym hod@m na vydrz a vali
a rovnéz bonus +1 ke v8em zdchrannym hod@im proti smrtici

Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvni trovni
Pouziti: Automatické.

Ranar (Thuy)

Postava ziskdv4 bonus +2 k ov&fovan{ iniciativy a
presvéddovani.

Typ odbornosti: Obecna
Predpoklady: Lze si osvojit pouze na prvni Grovni
Pouziti: Automatické.

Zen strelba (Zen Avchery)

Utoky na délku této postavy vede moudrost; tato odbornost
umoziiuje postavé pii pouZivani{ st¥elnych zbranf poéitat opravu

moudrosti namisto opravdu obratnosti.

Typ odbornosti: Obecnd
Predpoklady: Bonus +3 k zdkladnimu ttoku, moudrost 13+

Pouziti: Automatické. '

Nova kouzla
‘ ’né.sledujl’cfch tabulkach je uveden pi‘ehled novych kouzel, seraze-

nych podle povoldni a trovné. Jejich plné popisy se objevi ve hre.

Bavd

0. droven

Plamen (Flare): Od sesilatele smérem na jeden cil vyslehne proud
zhavého plamene a tento cil obdrZ{ postih - 1 na tto¢né hody:.

1. droven

Balagrantiv Zelezny roh (Balagran's Iron Horn): Sesilatel vytvori
hluboké, rezonujici vibrace, které otfesou viemi nestviirami v celé
oblasti a pokud tyto neuspéji v ovérent sily (jako by mél sesilatel silu 20),
srazi je na zem. Kazd4 nestvira, kterd upadla, se bude po dobu jednoho
kola zvedat ze zemé.

Zesileni (Amplify): Sni{ tfidu obtiZnosti naslouchan{ zvukfim v oblasti
sesilatele o 20.

3. iroven

Zratiujici Sepot (Wounding Whispers): Sesilatel je obklopen Sepotem,
ktery zptisobi vSem nestviirdm, jeZ na néj zattodi, zvukové zranéni ve
vys$i 1k6 + 1 Zivothi za kazdou sesilatelovu troven.

6. Groven

Zalozpév (Dirge): Sesilatelova piseni pritahuje energie smrti a nident.
VSem neptiateltim v oblasti dosahu kouzla se v kazdém kole snizf
hodnoty schopnostf sila a obratnost o dva body.

Klerik

0. droven

Zptsob mal4 zran&ni (Inflict Minor Wounds): Pokud se sesilateli
podatf zasdhnout protivnika ttokem na blizko, tento utrpf jeden bod
zranéni. Toto kouzlo dé¢inkuje naopak, je-li pouZito proti nemrtvym -
cilovému nemrtvému prid4 stejny pocet zZivotti, jako by kouzlo v pripadé
dtoku na normaln{ nestviiru odebralo.

1. droven

Zhouba (Bane): Mysli sesilatelovych neprétel se naplni strachem a
pochybnostmi. Utrpf postih -1 ke viem svym tito¢nym hodtim a postih -1 k
z4chrannym hodfim proti strachu.
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Zptsob lehk4 zranéni (Inflict Light Wounds): Pokud se sesilateli
podaii zasdhnout protivnika titokem na blizko, tento utrpf 1k8 bodd
zranéni + 1 bod za kazdou troven sesilatele (maximélné vsak + 5). Toto
kouzlo t¢inkuje naopak, je-li pouZito proti nemrtvym - cilovému
nemrtvému prid4 stejny podet Zivotd, jako by kouzlo v pripadé ttoku na
normalni nestviiru odebralo.

Bozska ptizet (Divine Favour): Sesilatel ziskd bonus + 1 k hodim na
titok a na zranénf za kazdé své tfi tirovné (minimalné + 1, maximalné + 5).
Vydrz elementy (Endure Elements): Cilova nestviira zisk4 odolnost
proti zranén{ 10 / - proti vS§em elementdlnim zpfisobtim zranéni. Toto
kouzlo zmizi po pohlcent 20 bod# zranén{ jednim z elementalnich typt.
Stit viry (Shield of Faith): Cil ziskd bonus + 2 k odraZenf, ktery si
priddva ke svému obrannému &islu. Za ka?dych Sest drovnf sesilatele se
tento bonus zvySuje o + 1 (maxim&ln& ovSem na + 5).

Neurdity stit (Entropic Shield): Kolem sesilatele se objevi magické
pole, které mu zajistuje 20 procentn{ $anci, Ze jej minou vSechny na

dalku vedené ﬁtoky.

2. Groven

Zptsob stfedni zranéni (Inflict Moderate Wounds): Pokud se
sesilateli podarf zasdhnout protivnika ttokem na blizko, tento utrpf 2k8
bodf zranéni +1 bod za kaZdou troven sesilatele (maximalné vsak + 10).
Toto kouzlo Géinkuje naopak, je-li pouZito proti nemrtvym - cflovému
nemrtvému prid4 stejny podet #ivotdi, jako by kouzlo v pripadé ttoku na
normalnf nestviiru odebralo.

3. tiroven

Zptsob vdZzna zranéni (Inflict Serious Wounds): Pokud se sesilateli
podari zasdhnout protivnika dtokem na blizko, tento utrpf 3k8 bodt
zranéni +1 bod za kaZdou tiroven sesilatele (maximalné vsak + 15). Toto
kouzlo d¢inkuje naopak, je-li pouZito proti nemrtvym - cilovému
nemrtvému prid4 stejny podet Zivotdi, jako by kouzlo v pripadé dtoku na
norméln{ nestviiru odebralo.

Trvaly plamen (Continual Flame): Toto kouzlo vytvor{ kouzelny pla-
men, ktery hot{ jasné jako pochodeti aZ do chvile, kdy je kouzlo zruseno.

4. Groven

Zpisob kriticka zran&ni (Inflict Critical Wounds): Pokud se
sesilateli podarf zasdhnout protivnika ttokem na blizko, tento utrpf 4k8
bodt zranéni +1 bod za kazdou troven sesilatele (maximalné vsak + 20).

<

Toto kouzlo u¢inkuje naopak, je-li pouZito proti nemrtvym - cilovému
nemrtvému pridd stejny podet Zivotd, jako by kouzlo v pripadg titoku na
normaln{ nestvtiru odebralo.

5. droven

Kruh zkazy (Circle of Doom): Vsichni neptételé v dosahu dcinku

tohoto kouzla jsou zasaZeni proudem negativni energie a obdrzi 1k8
bodi zranénf + 1 bod za kazdou tiroven sesilatele. Kouzla s negativn{
energif majf obrdceny d&inek na nemrtvé, které namisto zrané&nf 16&1.

6. droven
Spojenec z jiné sféry (Planar Ally): Toto kouzlo vyvol4 cizince,

ktery bude poméhat sesilateli. Typ vyvolaného cizince se li§f podle
sesilatelova presvéddeni.

Zapuzeni (Banishment): Sesilatel je schopen zni¢it v§echny vyvolané
nestviiry, ptitelicky, zvitect spole¢niky a cizince v dosahu kouzla. Podet
nestvir, které mohou byt zapuzeny, se rovna dvojndsobku poctu
sesilatelovych trovni vitality.

Lepsi ttocisté (Greater Sanctuary): Sesilatel se stane nadpozemskym.
Z4dn4 jin4 postava ¢i nestviira jej nemtize odhalit. Utok nebo provedeni
jakékoliv nepratelské akce kouzlo lepsi ttodisté automaticky zrusi.

8. droven
Zemétreseni (Earthquake): Sesilatel kolem sebe vyvold silné

zemétresni, které vSem nestviirdm v dosahu kouzla zptisobi 1k6 bodt
zranén{ za ka?dou trovei sesilatele (maximdlné v8ak 10k6). Zemétieseni
nemd na svého sesilatele Z4dny vliv.

9. droven
Véény neptitel nemrtvych (Undeath's Eternal Foe): Vsichni prételé

v dosahu kouzla obdrzi nésledujict bonusy: imunitu k negativnim
zranénim, imunitu k vys4ti energie / drovné, imunitu ke sniZenf hodnot
vlastnosti, imunitu vii¢i jedim a nemocem.

Druid

0. droven
Plamen (Flare): Od sesilatele smérem na jeden cil vyslehne proud

zhavého plamene a tento cil obdrZ{ postih -1 na tdto¢né hody.

1. drovern
Kouzelny tesdk (Magic Fang): Toto kouzlo posiluje zvirectho

spoleénika sesilatele a priddvd mu bonus + 1 k z4sahu a + 1 ke zranéni.
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Maskovéni (Camouflage): Zbarvenf sesilatele se zménf tak, aby splyva-
lo s jeho okolim, a sesilatel proto obdrZf bonus + 10 ke v8em ové&tfovanim
na skryvéni.
2. droven

Jednota s prirodou (One With the Land): Sesilatel vytvori velmi
silné pouto s prirodou a ziskd tak bonus + 4 k dovednostem porozuménf
zviratlim, skryvéni, tichy pohyb a pokldd4ni pasti.

Krvav4 zutivost (Blood Frenzy): Sesilatel se uvede do zurivosti,
podobné barbarskému $flenstvi. Ziska bonus + 2 k sile a odolnosti a
bonus + 1 k hod@im na viili, dostane ov§em také postih - 1 ke svému
obrannému &fslu.

3. tiroven

Vétsi kouzelny tesak (Greater Magic Fang): Toto kouzlo posiluje
zvitectho spoleénika sesilatele a priddv4 mu bonus + 1 k zdsahu a + 1 ke
zranéni za kazdé tii tirovné sesilatele (maximilné vsak + 5).

Rist hrebt (Spike Growth): Pokryje zemi kolem sesilatele malymi
hrebiky. Jakdkoliv nestviira, kterd na tyto hrebiky vkrodi, bude zranéna
za 1k4 bodt za ka?dé kolo, které na nich stoji. Tyto hrebiky mohou
poskodit nohy obéti, takZe i kdy? z postizeného mista odejdou, rychlost
jejich pohybu je aZ do konce dne sniZena.

Otravené brky (Quillfire): Sesilatel hodf na cil otrdvené brky a
ustédif mu tak 1k8 bodt zranéni (+ 1 za kazdé dvé drovné sesilatele,

maximalné vak + 5) a navic jej jesté zasdhne kouzlem jed $korpiéna.

4. Gdroven

Hromadné maskovani (Mass Camouflage): Vsichni prételé v
dosahu kouzla ziskajf bonus + 10 ke své dovednosti skryvéni.

5. droven

Sovi intuice (Owl's Insight): Cil zisk4 vylepSovact bonus ke své
vlastnosti moudrost ve vysi poloviny poctu sesilatelovych drovnf.

Inferno (Inferno): Sesilatel cil svého kouzla zapéli. Obét kazdé kolo
utrpi 2k6 bod@ zranéni ohném.

6. droven

Utopeni (Drown): Sesilatel zaplavi plice cilové nestviiry vodou.
Jakémukoliv cili, ktery neuspéje v zdchranném hodu, ubude 90 procent
jeho Zivotti. Golemy a jiné neZivouci nestviiry nelze utopit.
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8. droven

Sluneéni vybuch (Sunburst): Sesilatel nami¥{ oslnivou explozi, kterd
zptisobi 1k6 bodt zranéni za kazdou droven sesilatele v§em nemrtvym
nestviirdm, v maximaln{ vysi 25k6 (6k6 bodd zranéni nestviirdm, které
nejsou nemrtvé). Pokud se upirim nezdat{ zéchranny hod na reﬂex_y,
jsou zabiti okamZ¥it&. VSichni neprételé v dosahu kouzla také must
provést Uspésny zdchranny hod na reflexy, jinak jsou trvale oslepeni
(oslepenti lze odstranit pouze kouzlem).

Bombardovani (Bombardment): Z oblohy zagnou padat skély, které
zptisob{ v§em neprateliim v oblasti 1k8 bodti zranénf za kazdou droven
sesilatele (maximalné vSak 10k8).

9. droven
Zemétteseni (Earthquake): Sesilatel kolem sebe vyvold silné

zemétresni, které v§em nestviirim v dosahu kouzla zpﬁsobl’ 1k6 boda
zranéni za kazdou troven sesilatele (maximalné vsak 10k6). Zemé&treseni
nem4 na svého sesilatele Z4dny vliv.

Paladin

1. droven
Vydrz elementy (Endure Elements): Cilov4 nestviira zisk4 odolnost

proti zranén{ 10 / - proti v§em element4lnfm zpfisobtim zranéni. Toto
kouzlo zmizi po pohlceni 20 bod@ pogkozen{ jednim z elementdlnich typt.

Bozska prizen (Divine Favour): Sesilatel obdrzi bonus + 1 k hodtim na
titok a zranéni pomoci zbrané za kazdé své t¥i drovné (minimélné + 1,
maximalné + 5).

2. droven
Aura sldvy (Aura of Glory): Sesilatel soustredi boZské sily a s jejich

pomoci nabude bonusu + 4 ke své vlastnosti charisma. V8ichni pratelé v
blizkosti sesilatele obdrzi bonus + 4 ke svym zdchrannym hodtim proti
strachu a 1k4 bodt uzdravovéni.

Hranicar

1. droven

Kouzelny tesdk (Magic Fang): Toto kouzlo posiluje zvirectho

spoleénika sesilatele a priddvd mu bonus + 1 k zdsahu a + 1 ke zranéni.

Maskovéani (Camouflage): Zbarvenf sesilatele se zménf{ tak, aby
splyvalo s jeho okolim, a sesilatel proto obdrzi bonus + 10 ke v§em
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2. droven

Jednota s prirodou (One With the Land): Sesilatel vytvori velmi
silné pouto s plv"irodou a ziska tak bonus + 4 k dovednostem porozumeéni

zvirat@im, skryvéni, tichy pohyb a poklédénl’ pasti.

3. iroven

Vétsi kouzelny tesdk (Greater Magic Fang): Toto kouzlo posiluje
zvitectho spole¢nika sesilatele a p¥id4dv4 mu bonus + 1 k zdsahu a + 1 ke
zranéni za kazdé tii tirovné sesilatele (maximéilné vsak + 5).

4. Gdroven

Hromadné maskovani (Mass Camouflage): Vsichni pratelé v dosahu
kouzla ziskaji bonus + 10 ke své dovednosti skryvani.

Kouzla zaklinace / cavodeje

0. droven

Plamen (Flare): Od sesilatele smérem na jeden cil vyslehne proud
Zhavého plamene a tento cil obdr#f postih -1 na tGto¢né hody.

Kyselinovy stfik (Acid Splash): Sesilatel vypali malou kouli
kyseliny, kterd po zdsahu zranf cil kyselinou za 1k3 Zivotti.

Rana elektrinou (Electric Jolt): Sesilatel cili zptisobi 1k3 bodt
elektrického zranéni.

1. droven

Stit (Shield): Sesilatel ziskd bonus + 4 ke svému obrannému &islu.
Sesilatel se také stane po dobu trvani tohoto kouzla imunnim véi
kouzelnym streldm.

Pravy dder (True Strike): Diky své magické intuici sesilatel zisk4
bonus + 20 ke v§em tto¢nym hod@im.

Spésny dstup (Expeditious Retreat): Sesilatel se stane o 150%
rychlejsf neZ je b&%n4 rychlost jeho pohybu, coZ mu umozn{ prchnout z
nebezpeéné situace. Toto kouzlo nemd Z4dny u&inek, pokud je sesilatel
jiz zrychlen.

2. Groven

Tashin hrozny smich (Tasha's Hideous Laughter): Pokud se cili
nezdat{ jeho zdchranny hod, za&ne se hystericky smét a az do doby, nez
kouzlo vyprsi, se nebude schopen branit. Nestviira odli§ného typu rasy
nez je rasa sesilatele obdrzf na tento zdchranny hod bonus + 4, protoze

s

se vtip "nepreloZ{" tak ztetelng.

Trvaly plamen (Continual Flame): Toto kouzlo vytvor{ kouzelny pla-
men, ktery hot{ jasné jako pochodeni aZ do chvile, kdy je kouzlo zrugeno.

Balagraniiv Zelezny roh (Balagarn's Iron Horn): Sesilatel vytvor{
hluboké, rezonujicf vibrace, které otfesou vsemi nestviirami v celé
oblasti a pokud tyto neuspéji v ovétent sily (jako by mél sesilatel silu 20),
srazi je na zem. KaZd4 nestviira, kterd upadla, se bude po dobu jednoho
kola zvedat ze zemé.

3. troven

Zavan vétru (Gust of Wind): Toto kouzlo vytvoi{ zdvan vétru, ktery
srazi na zem vSechny nestviiry, které neuspgj{ pi svych zdchrannych
hodech. Je také dostate&né silné na to, aby rozptylilo d&inky jakéhokoliv
kouzelného oblaku (jako napriklad smrtici mrak), ktery se vzndsi zadut{
vétru v cesté.

Obraz (Displacement): Diky sesilatelové schopnosti napodobovat
P Y P p
prirodni schopnosti riznych tvort zisk4 cil 50% utajent.

4. droven

Isaacova mensi boute stiel (Isaac's Lesser Missile Storm): V
oblasti ptisobnosti kouzla se objevi n&kolik energetickych sttel (jedna za
kazdou trovern sesilatele, maximalné vsak 10), které ndhodné zasdhnou
nékteré z neprételskych nestviir. Pokud se v oblasti dosahu kouzla
vyskytuje vice nestviir neZ sttel, zranény budou pouze ty nejblizsi.
Pokud je vice sti‘el neZ nestviir, jedna z oblud bude zasa¥ena nékolika
strelami. Kazd4 ze strel zptisobi 1k6 bodf zranéni.

5. droven

Bigbyho poletujici ruka (Bigby's Interposing Hand): Nad cilem se
objevi obr{ ruka, kterd mu ztéZuje ttoceni. Po celou dobu trvén{ kouzla
bude dost4vat postih - 10 ke v§em ttoénym hodim.

Cejch (Firebrand): Objevi se sloupy plamenii (jeden za kazdou
drovet sesilatele), které ndhodné zasdhnou jakékoliv nepratelské
nestviiry v dosahu kouzla. Pokud je nestviir vice neZ ohnivych kouli,
zranény budou pouze ty nejbliz§f. Pokud je vice ohnivych koulf nez
nestviir, prebyvajici ohné zmizi. Kazd4 ohnivé koule exploduje a zptisobi
1k6 bodti zranéni za kazdou troven sesilatele (maximalné vsak 15k6).

6. viroven

Bigbyho srdZejici ruka (Bigby's Forceful Hand): Nad cilem se

objevi obti ruka a pokusf se jej srazit k zemi. Ruka ziskdva bonus + 14 k

<3

ovérent sily.



Isaacova vétsi boute stiel (Isaac's Greater Missile Storm): V
oblasti ptisobnosti kouzla se objevi n&kolik energetickych sttel (jedna za
kazdou trovern sesilatele, maximalné vSak 20), které ndhodné zasdhnou
nékteré z neprételskych nestviir. Pokud se v oblasti dosahu kouzla
vyskytuje vice nestviir ne# stel, zranény budou pouze ty nejblizi.
Pokud je vice sti‘el neZ nestviir, jedna z oblud bude zasaZena nékolika
sttelami. Kazd4 ze strel zptisobf 3k6 bodfi zranéni.

7. droven

Bigbyho svirajici ruka (Bigby's Grasping Hand): Nad cilem se
objevi ob¥{ ruka a zaitoéf na ngj. Pokud ruka zasdhne a uspgje pri
ové&feni sevreni, protivnik bude po celou dobu trvan{ kouzla znehybnén.

Zapuzeni (Banishment): Sesilatel je schopen zniéit vS§echny vyvolané
nestviry, ptitelicky, zviteci spoleéniky a cizince v dosahu kouzla. Podet
nestvir, které mohou byt zapuzeny, se rovnd dvojndsobku poétu
sesilatelovych trovnf vitality.

8. troven

Bigbyho seviend pést (Bigby's Clenched Fist): Nad cilem se objevi
obf ruka a kazdé kolo po dobu trvan{ kouzla na ngj zattodi. Kazdy
zésah cili zptisobi 1k8 + 11 bodfi zranéni a pokud cil neuspéje v
zdchranném hodu, bude v tomto kole také omréiden.

Sluneéni vybuch (Sunburst): Sesilatel namit{ oslnivou explozi, kterd
zptisobi 1k6 bod@ zranénf za kazdou droven sesilatele v§em nemrtvym
nestviirdm, v maximdln{ vysi 25k6 (6k6 bodfi zranén{ nestviirdm, které
nejsou nemrtvé). Pokud se upirtim nezdat{ zdchranny hod na reflexy,
jsou zabiti okamzité. V8ichni neprételé v dosahu kouzla také musi
provést uspésny zachranny hod na reflexy, jinak jsou trvale oslepeni
(oslepenti lze odstranit pouze kouzlem).

vs 2

Lepsi dtodisté (Greater Sanctuary): Sesilatel se stane nadpozemskym.
Z4dn4 jind postava &1 nestviira jej nemtiZe odhalit. Utok nebo provedeni
jakékoliv nepratelské akce kouzlo lepsi titodisté automaticky zrusf.

9. droven

Bigbyho drtici ruka (Bigby's Crushing Hand): Nad cilem se objevi
obr{ ruka a zattodf na ng&j. Pokud ruka zasdhne a uspéje pti ovéren{
sevieni, protivnik bude po celou dobu trvani kouzla znehybnén a kazdé
kolo utrpf zranénf za 2k6 + 12 bodi.

s

Zbvrane

V priibéhu svych dobrodruZstvi se setkite s nékolika novymi zbranémi,
které se od sebe lisf jak kvalitou, tak déinnosti.

Vrhaci vgbuchujici zbrané

@ Lahev s kyselinou: Lahve s kyselinou, ¢asto pouzivané
alchymisty a rytci, mohou byt pro dobrodruha uZite¢nymi
zbranémi, obzvldsté tehdy, pokud se sti¥etne s nestviirou, kter4 je
odolné viidi jinym typtm ttoku.

| Alchymistova ohniva ldhev: Tyto 14hve obsahujf nest4lou

smés, kterd pti kontaktu se vzduchem prudce vybuchuje a
il zacind hotet.

Jezek: Jezky jsou malé ostnaté predméty jehlanovitého tvaru a
Vyrobené tak, Ze at spadnou jakkoliv, ostny sméf‘uj{ Vidy

§ nahoru. Casto se pouZivaji ke zpomalenf & ochroment
prondsledovateli.

Dusivy préasek: Dusivy prdsek je smé&s drazdivych peprt a
prirodnich bylinek, které mohou cil do¢asné uéinit nezptisobilym
d jakékoliv akce.

Léihev se svécenou vodou: Lahve s vodou, posv&cenou
klerikem dobrého ndboZenstvi, jsou cennou zbrani v boji proti
nemrtvym.

( ] Lapaci vadek: Lapaci vacky jsou obalené vlgknitymi a
M lepkavymi provazky, které pri ndrazu z vacku vystrelujf tak, aby

omotaly cil.

Bleskovec: Bleskovce jsou mnohosténné kameny, pokryté
@ alchymistickou smési, kterd pti kontaktu s tvrdym povrchem s

ohluéujl'cim ramusem Vybuchne.



Pridavky k editoru

Kromé nového dobrodruzstvi pro hru jednoho hrade obsahuje datadisk
Shadows of Undrentide také nové prvky, jez miizete vyuzit pii tvorbé svych
vlastnich dobrodruzstvi.

Povrchy
Do hry byly ptiddny t¥i nové typy povrchi:

Poust: Vétrem oslehand netdrodné poust,
vhodn4 pro Anauroch nebo jakoukoliv
jinou poustn{ zemi.

Ruiny: Rozpadajici se ruiny kdysi
velikého mésta véetné budov, ulic a

naméstidek

i| Venkovska zima: Sné¢hem pokryté verze
Il venkovského povrchu, vhodnd k pouiitl’ na
l chladném severu.

Editor Aurora Toolset ~ novi privodci a proky
Editor také obsahuje nové pritvodce a prvky:

Priivodce zapletkou: Tento priivodce vdm poméh4 s vytvdrenim
zépletky, kterou mtiZete pouZit v modulu nebo ji prendset do jinych
néstrojﬁ na Vyrobu modul@. VloZte obsazen{ postav, pouzivané pi‘edméty
a zékladni pribéh v bodovém formétu a priivodce automaticky vytvor{
v8echny skripty a z4pisy dentku. Zapletku si potom mtiZete déle
prizplisobovat s pouZitim ndstroje a vytvaret tak prib&hy, které hrade
skuteéné pohlti.

Privodce nastavenim obchodi: Tento priivodce vdm zjednodus{
nastavovéani obchodti. Jednoduge vlozte zdkladn{ data a prtivodce za vés
dodgl4 zbytek prace.

Chozeni podle kontrolnich bodti: Usmé&rnéni cesty, kterou mé postava
& nestviira projit. Jednoduse vyberte postavu / nestviiru a ukazte, kudy
m4 jit.

Exportovani a importovani: Nyni miiZete najednou exportovat vice
datovych typti. Miizete ted také zaglenit v§echna vlastnoru¢né vytvorena
data modulu do jediného ERF souboru, ktery potom miiZete sdilet v
rtiznych modulech.
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